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Conceptos generales
Loégica de la solucion

La digitalizacidn de los parcelarios ofrece una serie de beneficios, como el acceso y la disponibilidad mejorados, la
gestion eficiente del territorio, la transparencia y seguridad de los datos, la toma de decisiones informada y el apoyo
al desarrollo econdmico. Estas razones hacen que sea esencial considerar la implementacidn de sistemas digitales
para mantener y administrar estos registros de manera eficiente en la era digital.

El sistema define tres elementos basicos:

1. La geometria de base. Se trata de las parcelas de base sobre las que van a realizarse el conjunto de
operaciones.

2. Los temas. Un tema especifica y almacena un tipo de geometria. La geometria de los temas se cruza con la
geometria de base con el objetivo de obtener qué parte del tema queda afectado por cada una de las parcelas
contenidas en la geometria de base. Disponemos de tres tipos de temas:

a. Poligonales. Polilineas cerradas o circulos. Casos de uso: Cantidad de territorio a expropiar para hacer
un camino, cantidad de territorio afectado por la colocacion de un generador edlico, balsas o
depdsitos de agua, etc.

b. Lineales. Polilineas abiertas y/o arcos que atraviesan el territorio. Casos de uso: Conducciones de
agua, electricidad, lineas de alta tensién, vias fluviales, etc. Se pretende conocer qué longitud de cada
uno de los elementos queda afectado por cada parcela.

c. Puntuales. Blogues, textos o puntos. Casos de uso: Puntos de control en determinadas cotas, puntos
de luz, etc. Se pretende conocer cuantos elementos quedarian enmarcados dentro de cada parcela.

3. Las soluciones. Cada tema dispone de un proceso de calculo que da como resultado una solucidn. La
geometria de la solucién siempre sera del mismo tipo que la geometria del tema.

Geometria de base Temas Soluciones

-
Interseccidn de la geometria de los temas
sobre la geometria de base.

Lineales
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Puntuales

Los tres elementos exponen funcionalidades de dibujo automatico de su geometria, por lo que no es necesario
guardar los resultados en un dibujo.

Tanto la geometria de base como los temas también exponen funcionalidades de exportacion e importacién de los
datos para poder recuperarla en el contexto de un proyecto o bien para afiadirla en el contexto de un proyecto nuevo.
Los resultados son exportables, pero no importables. Siempre son el resultado de aplicar el proceso de célculo del
tema sobre la geometria de base.

El formato para las exportaciones e importaciones siempre es Microsoft Excel, por lo que pueden ser utilizadas en
otros contextos distintos de la aplicacién.



La geometria de base también expone herramientas de control para verificar la calidad de la digitalizacion de las
parcelas controlando los casos en los que una parcela infiere en otra.

Los parcelarios de una poblaciéon pueden ser extremadamente extensos, si su objetivo es disponer de un inventario
digital de las parcelas debera armarse de paciencia y capturar todo el conjunto de parcelas, esta es una operacion
que sugerimos que se realice en pequefias fases incorporando poco a poco las parcelas al sistema. Una vez estén
todas guardadas ya no necesitara guardar mas dibujos, podra reproducir toda esa geometria a partir de los datos de
base del proyecto.

Si el caso se limita a manejar una parte del territorio sobre la que van a aplicarse los temas, no hace falta capturar
todo el parcelario de la poblacién, bastaria con incorporar al proyecto solo aquellas parcelas que van a ser
susceptibles de verse afectadas por los temas.

También, si ya dispone de todo el parcelario de la poblacién, puede exportar solo el conjunto de parcelas que puedan
resultar afectadas e importarlas en un proyecto nuevo. Cuando ya se dispone de la geometria del parcelario ya no
necesitard volver a cargarlo en otros proyectos, basta con importarlo desde Microsoft Excel.

Asi pues, en el contexto de un proyecto usted puede crear cuantos temas estime necesarios para atender las
necesidades de cdlculo que su proyecto requiera.

El flujo de trabajo seria el siguiente:

Crear tema
Dibujar geometria Cargar geometria

Importar de Excel

Obtener resultados

l

Exportar a Excel Dibujar resultados

Puede modificar y actualizar la geometria de los temas cuantas veces estime necesarias y volver a lanzar el célculo.



Carga de la solucion

Dispone de varias formas de cargar la aplicacién en BricsCAD. Puede elegir aquella que le resulte mas cémoda. Una
vez cargada la solucién, observard que dispone de una nueva coleccién de comandos. Todos ellos empiezan con la
cadena “PRC_". A lo largo de este manual se enumeraran todos los comandos disponibles especificando la
funcionalidad que ejecutan.

Mediante el comando NETLOAD:

Teclee o cargue el comando en BricsCAD. Cuando aparezca el cuadro de didlogo estandar de BricsCAD, navegue en su
equipo hasta seleccionar el archivo Parcels.dll

Ejecutando el script Parcels.scr:

Para ello puede ejecutar la orden de BricsCAD SCRIPT seleccionando este archivo. Basicamente lo que hace es llamar
la orden NETLOAD para forzar asi la carga de la libreria en el sistema.

Forzando la carga del script al iniciar BricsCAD:

Otra solucidn consiste en escribir un archivo de proceso por lotes que inicie BricsCAD forzando la ejecucion del script
en primer lugar. El archivo contendria un solo comando cuyo formato seria parecido al siguiente:
"C:\Bricsys\Bricscad\bricscad.exe" /b "Parcels" Siendo la ruta de BricsCAD la que usted tenga definida en su sistema.
Puede usar también esta cadena en el contexto de un acceso directo a BricsCAD.

Creando una entrada de menu que invoque el script.

También puede personalizar su menu o sus barras de herramientas para agregar una opcidn que invoque el comando
SCRIPT lanzando la aplicacidn. El menu de la aplicacién incorpora un botdn de carga que le permitird llamar al script
sin mas problemas.

No olvide agregar la ruta donde tenga instalada la aplicacion a las rutas de BricsCAD para que no tenga dificultad en
encontrar los archivos para su ejecucion.
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No olvide tampoco agregar alguno de los menus disponibles para su aplicacién. Para ello puede ejecutar el comando
_MENULOAD y seleccionar alguno de los archivos CUI existentes en la carpeta menu de la aplicacion.
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Estructura de carpetas de la aplicacion
La instalacidn se realiza desplegando el conjunto de archivos distribuidos en una carpeta local en su equipo.

Dentro de esta carpeta se crean un conjunto de carpetas. No debe cambiar los nombres de esas carpetas ni eliminar
ninguna de ellas para garantizar un correcto funcionamiento de la aplicacién.

La lista de carpetas de la aplicacion es la siguiente:

Carpeta Descripcion ‘

help Contiene los archivos pdf de ayuda. Entre ellos este mismo documento

languages Contiene los archivos de traduccidn para los distintos idiomas que puede usar en la aplicacion.

menu Contiene los archivos de menu CUI para cada uno de los distintos idiomas que puede usar en la
aplicacion.

projects Carpeta por defecto donde almacenar los proyectos creados por el usuario. No es obligatorio
guardarlos en ella, pero es la carpeta por defecto cuando se solicita la carga de un proyecto.

template Contiene un archivo de proyecto ParcelsTemplate.prc que se usa como plantilla para la creacion
de nuevos proyectos. Usted puede modificar los pardmetros de un proyecto y sobre escribir el
archivo de plantilla. Los nuevos proyectos se crearan con los nuevos parametros.

x64 / x86 Contiene archivos de control interno propios de la aplicacion.




Archivos significativos de la aplicacion

Ademas del conjunto de librerias y ensamblados necesarios para el funcionamiento de los componentes de la
aplicacion, hay un conjunto de archivos relevantes que pasamos a detallar:

Archivo Descripcion ‘
Parcels.dll DLL principal de la aplicacidn. Es la que hay que cargar mediante el comando NETLOAD.
Parcels.cfg Contiene la informacién relativa a la configuracién general de la aplicacion.

Parcels.scr Archivo de script que se utilizard para realizar una carga automatizada de la aplicacién.
Parcels.lic Archivo de licencia necesario para activar la aplicacion.

ParcelsTemplate.prc | Archivo de plantilla de proyecto que se usa como modelo para la creaciéon de nuevos
proyectos. Se almacena en la carpeta template.

*.trn Archivos de traduccién para cada uno de los idiomas de la aplicacidn. Se almacenan en la
carpeta languages.
*.cui Archivos de menu de la aplicacidn para cada uno de los idiomas de la aplicacion. Se

almacenan en la carpeta menu.

Carga de la aplicacion

Q) Lanza el script que se distribuye con la -
aplicacién para facilitar la carga de la
aplicacion.

El proceso de carga controla la carga de P = Sy (< ,
los parametros generales de la 7\ & =
aplicacién, archivo de traducciones, @ = y)\ 5
verificacion del archivo de licencia y | P
otra informacidn necesaria para TOO LK
inicializar la aplicacion. [ .

;‘c. namero: 0001 - Fecha de expiracion: 31/05/2023
Si todo se ha realizado correctamente, AMEEENEESIFOREA
el sistema carga un formulario splash
de bienvenida a la aplicacion.

Obtencion de licencia

Durante la carga de la aplicacion se verifica el archivo de licencia disponible. Si estd ausente o no es vélido se da un
aviso al usuario y se carga un formulario indicando los pasos necesarios para obtener una licencia para su equipo.

4 Solicitud de licencia

Mo se encontré €l archive de licencia en este equipe o €l archivo localizado es
invaligo.

Puede solicitar una licencia de evaluacion para el programa haciendo clic en el
botdn de conexidn a nuestra web de producto.

Mecesitard un cédigo de solicitud para su equipe. Utilice el codigo de solicitud m
indicado a continuacion: WWwW
BFE c3 h "4
NO se encontrd archivo de licencia, o el archivo encontrado es Si no se inicia su navegador o no carga |a pagina solicitud de licencias puede abrir
invalido su navegador y visitar [a siguiente direccion: https /parcels. mtbsoftware nethwp
PARCELS | &=
s - A A

Haciendo clic sobre el boton “www” se cargara la pagina de solicitud de prueba o adquisicién de licencias. Siguiendo
las indicaciones de la misma obtendra un archivo parcels.lic para su equipo.

El formulario expondra un cddigo de solicitud asociado a su equipo. Necesitara ese cddigo para completar su solicitud
de licencia. Haciendo doble clic sobre el mismo quedara guardado en su portapapeles para luego usarlo en la web.



Archivos de proyecto

Un archivo de proyecto expone la extension “*.prc”.

Un archivo de proyecto almacena:

1. Las parcelas, o geometria de base, sobre las que van a realizarse los procesos de cruce con los temas. La
informacion incluye también la geometria de las mismas, por lo que es posible volcar todo o parte del

parcelario en el dibujo actual.

2. Los temas creados para el proyecto. Incluye la geometria asociada a cada uno de los mismos, por lo que es
posible volcar toda o parte de la geometria asociada al tema en el dibujo actual.
3. Los resultados de los cruces ejecutados de cada tema con la geometria de base. También es posible volcar
los resultados obtenidos al dibujo actual.

Puede crear tantos proyectos como necesite incluyendo las mismas o distintas geometrias de base. En los casos de
gestion del territorio, donde los parcelarios suelen ser extraordinariamente extensos, recomendariamos disponer un
proyecto que llegue a almacenar todas las parcelas, con todos los identificadores correctos y con la geometria
verificada que sirva como base para exportar partes del mismo que sirvan como geometria de base para nuevos

proyectos.

Dentro de un proyecto también puede crear tantos temas como necesite para llegar a disponer de toda la informacion
gue pueda necesitar en sus operaciones de gestidén del territorio.

Sus proyectos le servirdn como repositorios de sus parcelarios y como herramienta para realizar procesos de analisis

sobre los mismos.

Comando de configuracion de la aplicacion

PRC_CONFIG

e Carga el formulario de configuracion general del proyecto. La informacién que se muestra y se actualiza
con el mismo se almacena en el archivo Parcels.cfg. Se trata de una estructura json que puede editar
con el bloc de notas aunque no se recomienda para evitar errores involuntarios.

Si el archivo no existe, al cargar la aplicacidn, se crea un archivo de configuracién con algunos valores

por defecto.

4 Configuracion del programa

Archivo de traducciones principal
parcels_esim

Tipos de proyecto

TERRITORY

Capa para remargues

|PRC_REMARKS

Capa para interferencias

| PRC_INTERFERENCES

Capa temporal

|PRC_TEMP

Color

-
Color -ZI
[ Teee]

Color

v

Archivo de traducciones principal. Permite seleccionar
alguno de los archivos de traduccién disponibles en la
carpeta languages. Por defecto se selecciona el archivo para
espanol.

Tipos de proyecto. Maneja una lista de tipos de proyecto
que luego servird para seleccionar al crear un proyecto. Por
defecto existe el término “TERRITORY” que se traduce como
“Gestion del territorio”. Usted puede crear tantos como
pueda necesitar. Solo es un atributo descriptivo que se usara
en los proyectos, sin ninguna implicacién en el
funcionamiento. Use los iconos para agregar o quitar tipos
de proyecto.

Capa para remarques. Es la capa que utilizara la aplicacion

para representar los remarques. Un remarque consiste en colorear un poligono con un sombreado
solido. La ubicacion de estas entidades se establece en la capa especificada en este parametro.

Capa para interferencias. Es la capa donde van a remarcarse las posibles interferencias detectadas por
la aplicacidn entre las parcelas que forman su geometria de base.



Capa temporal. Algunos procesos realizan operaciones de dibujo con caracter temporal, los objetos
producto de estos procesos se dibujaran en la capa especificada en ese parametro.

En los tres casos anteriores la aplicacion creard y configurara las capas y colores automaticamente por
usted.

Comandos para proyectos
Nuevo proyecto. PRC_NEW_PROJECT

[®

Crea un nuevo proyecto.

Para ello carga un formulario que debe completar:

4 Datos acerca del proyecto

Tipo de proyecto Poblacion(es) afectada(s)
Gestion del temitorio ~ |Lleida| |
Nombre del proyecto Altura textos de etiguetas Factor de escala
Test 1 | [250 5
Descripcién para el proyecto Fecha de creacién Fecha de actualizacidn
Descripcion test 1 I:I

Capa para geometria original

|BASE_GEOMETRY | Color aes
Autor del proyecto Capa para efiquetas en geometria original
MTB | |BASE_LABELS | Color wes

v

Tipo de proyecto. Permite establecer una calificacion del proyecto a partir de la lista de tipos de
proyecto especificados en la configuracién de la aplicacién.

Nombre del proyecto. Establece el nombre para el proyecto que va a crearse.

Descripcion para el proyecto. Establece una descripcidn que permita conocer mejor el objetivo del
proyecto que esta creando.

Autor del proyecto. Puede escribir el nombre de la persona que crea el proyecto, aunque puede usarse
para cualquier otro fin.

Poblacidn(es) afectada(s). Puede escribir el nombre de la poblacidn o las poblaciones a las que va a
afectar el proyecto. También puede usar este campo para cualquier otro fin.
Altura para los textos de etiqueta.

Altura textos de etiquetas. Cuando se dibujan las parcelas en el dibujo actual también se incluyen las
etiquetas de las mismas. Con este campo se establece la altura de los textos (en unidades de dibujo)
con la que van a representarse las etiquetas de los poligonos. Esto afecta tanto a la geometria de base
como a la geometria de los temas y los resultados.

Factor de escala. Los valores de drea, perimetro de las parcelas (o elementos poligonales) asi como la
longitud en los elementos lineales obtenidos en el dibujo se multiplicaran siempre por el valor indicado
en este pardmetro. Si usted ha cargado su geometria a partir de un parcelario a escala real (1:1) el valor
que debe indicar seria 1, pero puede que su geometria de base se esté cargando a partir de modelos
escalados, en estos casos debera establecer un valor con el que, cuando analice los resultados, obtenga
valores de area y longitud acordes con la escala a la que esta cargada la geometria de base.



Como recomendacidn lo idoneo seria siempre trabajar a escala real, esto le facilitarda enormemente las
tareas de dibujado de geometria para los temas.

Fecha de creacion. Establece la fecha en que se cred el proyecto. Es un valor automatico y solo se
muestra cuando el formulario se carga en modo de edicién.

Fecha de actualizacidn. Indica la fecha en la que se actualizé la informacidn del proyecto por ultima vez.
También es un valor automatico que se muestra cuando el formulario se carga en modo de edicion.

Capa para la geometria original. Una vez capturada la geometria puede volcarla o dibujarla en el dibujo
actual, la capa donde van a dibujarse los poligonos serd la indicada en el pardmetro. El color para la
capa serd el indicado en el parametro color para la capa de geometria de base. Las polilineas se dibujan
siempre con la propiedad color establecida a “ByLayer”.

Capa para etiquetas en la geometria original. Al dibujar la geometria de base también se incluyen los
textos con las etiquetas asociadas a cada una de las parcelas. Con este pardmetro establece la capay
color donde van a representarse los textos. Los textos se dibujan siempre con la propiedad color
establecida a “ByLayer”.

Haciendo clic sobre el botén “...” relativo al color podra elegir uno de los colores ACI de BricsCAD que
se mostrard en la etiqueta situada a la izquierda del mismo.

#” Datos acerca del proyecto
Calor indice:
Tipa de proyecto Poblacidn(es) afectada(s)
L1
i Gestion del temtorio ~ ‘Lle\da ‘
;I . Nombre del proyecto Altura textos de etiquetas Factor de escala
izacién
E I —
Descripcién para el proyecto Fecha de creacién Fecha de actualizacion
i EEI Descripcion test 1 ‘ ‘ ‘
[ | (L] Capa para geometria original
EEEN [BASE_GEOMETRY | /coor -]
R T w1 | ,
EEER e o L Autor del proyecto Capa para efiquetas en geometria original
MTB | [pasE_LaBELS | \coor ]
PorCapa Porbloques
- © .

Haciendo clic en el botdon de confirmacion se realiza una comprobacion de los datos contenidos en el
formulario y se solicita donde va a almacenarse.

= oA M e il Lo carpeta por defecto es “projects”,

* projects v 2] [ F e = ubicada en la misma carpeta de la
Organizar v Nueva carpeta = - . .z .
o aplicacion, aunque usted puede elegir
;:;V.ZTS.AM [] test_parcels_01.pre 22/05/2023 19:57 Archivo PRC Cualquier otra ubicacién donde almacenar
MNodejsConsoledppl el nuevo proyectO.
NodsjsWebApp1
Mueva carpeta (2)

Nueva carpeta (3)
Parcels
s

bin

Nombre: v

Tipo: | Archivos de proyecto plg (%prc) v

— oo
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Cargar proyecto. PRC_LOAD_PROJECT

Cargar un proyecto en el sistema.
Se solicita al usuario que seleccione el archivo de proyecto que va a establecerse como actual.

Se carga un formulario de seleccién de archivos “*.prc”. Una vez realizada la seleccién el programa carga
el conjunto de parametros establecidos en el proyecto seleccionado.

Si la carga se realizd correctamente se muestra un mensaje en la linea de comandos.

: PRC_LOAD PROJECT

Proyecto establecido: Test 1

Es imprescindible que un proyecto esté cargado para que funcionen correctamente el conjunto de
operaciones que expone la aplicacion.

Editar el proyecto actual. PRC_EDIT_CURRENT_PROJECT

Permite editar la informacién relativa al proyecto actual.

Para ello carga el formulario correspondiente al proyecto actual en modo edicidn.

47 Datos acerca del proyecto

Tipo de proyecto Foblacion(es) afectada(s)
Gestidn del tenttorio v|  |Ueida |
Mombre del proyecto Altura textos de etiquetas Factor de escala
Test 1 | [250 3
Descripcion para el proyecto Fecha de creacidn Fecha de actualizacién
Descripoion test 1 25/05/2023

Capa para geometria original

[BASE_GEOMETRY | coor -]
Autor del proyecto Capa para etiquetas en geometria original
MTB | [eAsE_LrBELS | color [I[-+]

v

Una vez editadas las propiedades del proyecto actual, haciendo clic sobre el botén OK, y tras comprobar
la validez de los datos, se actualizan los valores en el proyecto actual, asi como en el archivo de origen
del proyecto.

Si todo funcioné correctamente se muestra un mensaje en la linea de comandos:

: PRC_EDIT CURRENT_PROJECT
Actualizando parametros...

Pardmetros actualizados correctamente: C:_projects\testipar‘celsj_'z.prc

11



Administrar la geometria de base
La geometria de base son las parcelas sobre las que van a realizarse todo el conjunto de operaciones.

Un proyecto puede consistir simplemente en un inventario general del parcelario de una poblacién, con la
particularidad de que ha podido recibir procesos de verificacion de interferencias entre parcelas (errores de
digitalizacién), con la seguridad de que todas las parcelas existentes tienen una etiqueta con un valor Unico, lo que
las hace localizables univocamente en las busquedas.

La geometria de las parcelas también estd almacenada en el proyecto, por lo que, una vez capturada y depurada la
geometria, ya no necesita de los archivos originales con las cartografias. Le basta con dibujar su geometria en el dibujo
actual.

La geometria de base se gestiona completamente desde un Unico panel

Administrar la geometria de base. PRC_BASE_GEOMETRY
[ Carga el panel desde el que va a poder administrar toda la informacién relativa a la geometria de base del
proyecto actual.

& & = B

. Presieindes Grupos Uilkdades Compara

coleter|>iwe | FREFE | _"
BE® s BT \':'3

ESCala {nxfnag)fventana (W)/Bjeto] <Escala (atfF)rie

nxfnap)fventans (W)/Bjeta] ¢Escals (XY e

El panel expone dos listas:

1. Lalista de las parcelas disponibles. Esta lista puede mostrar todas las parcelas o puede obedecer a un
filtro establecido en la parte superior.

2. Lalista de incidencias que se pueden producir en las siguientes operaciones:

a. Cargade lageometria desde las cartografias originales. Las incidencias posibles para este tipo
de operacion serian las siguientes:

i. Poligono sin etiquetas internas
ii. Poligono con valor de etiqueta duplicado
iii. Error en el proceso de almacenamiento de la geometria

b. Control de interferencias entre parcelas. Obtiene los poligonos que forman estas
interferencias, ademas de exponer también su drea. Estos casos permiten localizar posibles
errores de digitalizacion (parcelas mal alineadas, vértices que invaden parcelas colaterales,
etc.). Se expone el area de interferencia, si es muy pequefa tal vez no merezca el retoque la
geometria original para subsanar el error. Todo depende del grado de precisién en los
resultados que van a ser requeridos en el proyecto.

12
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En la parte superior expone una barra de herramientas que afectan a aspectos generales del panel, son

botones del tipo “check” que se muestran activados o desactivados y condicionan el comportamiento de otros
botones situados en la barra de herramientas lateral.

En la parte derecha expone una barra de herramientas con el conjunto de opciones disponibles para las
operaciones de administracién de la geometria de base, y una segunda barra de herramientas con un conjunto
de opciones para la gestién de las incidencias recibidas en los procesos.

En la parte inferior expone una linea de mensajes donde el sistema expone indicaciones y resultados de
operaciones.

Al cargar el panel se recarga automdaticamente la lista de las parcelas disponibles en el proyecto actual.

La barra superior

Filtro de etiquetas c B

Filtro de etiquetas:

Filtro de etiquetas c

Si escribe una cadena, al hacer clic en el botdn de recarga la lista de parcelas se cargara con aquellas cuya
etiqueta empiece con la cadena especificada.

{& Realizar solo control de errores en seleccion.

Si estd activado, cuando realice la operacidn de captura de poligonos del dibujo el sistema, en
lugar de incorporarlos solo comprobara si exponen alguna de las incidencias previstas. La lista
de estas incidencias se mostrara en el cuadro de lista situado en la parte inferior del panel.

Puede ser una buena practica que, antes de empezar a incorporar geometria, compruebe si hay
errores en la misma, realizar correcciones y luego hacer la incorporacion de la geometria al
proyecto.

Se estad desactivado, al realizar la operaciéon de captura de poligonos del dibujo el sistema
almacenara aquellos que no presenten incidencias. Aquellos que detecte con incidencias no se
incorporaran al proyecto, pero se mostraran en el cuadro de lista de la parte inferior del panel
para poder localizarlos y reconocerlos.

@, Zoom a seleccién.

Si estd activado, cuando seleccione filas en la parrilla donde se exponen las parcelas, el sistema
calculara su extension y realizard un zoom sobre las mismas.

La operacion de zoom solo la realizara sobre aquellas filas de la parrilla cuya geometria haya sido
volcada al dibujo actual. Si no hay geometria del proyecto dibujada, la seleccién en la parrilla no
surtira ningun efecto en el dibujo.

%. Remarque a seleccion.

Si estd activado, cuando seleccione filas en la parrilla donde se exponen las parcelas, el sistema
tratard de localizarlas en el dibujo y realizard un sombreado sélido sobre las mismas.

La operacion de remarque solo la realizard sobre aquellas filas de la parrilla cuya geometria haya

sido volcada al dibujo actual. Si no hay geometria del proyecto dibujada, la seleccién en la parrilla
no surtird ningun efecto en el dibujo.

13



A continuacién, se muestra un ejemplo de seleccién de filas en la parrilla de parcelas y su efecto

en el dibujo actual.

Téngase presente que, previamente, se ha volcado la geometria del proyecto en el dibujo para
gue ésta esté localizable.

Filtro de etiquetas

1.301.69
883.31

1411.09
9.864.87
15 148 10514319

EEB ® ek AN

142351

16148 12.764.03

558,97

17 147 6.243.87

3281

18| 146 705873

551,55
v

Seleccion de parcelas desde el dibujo

s

W[4 [»[H[8 Modelo Presentacon1  Presentacdin? +

Permite seleccionar filas de la parrilla a partir de una seleccién grafica en el dibujo.

Esta opcidn puede resultar particularmente atil en los casos en que se pretenda realizar una
seleccidn utilizando criterios estrictamente graficos

Haciendo clic sobre el botén se requiere que seleccione los objetos que desea localizar en la
parrilla. Una vez la seleccion estd dispuesta podra aplicar las funcionalidades asociadas en la
barra de herramientas lateral.

La seleccién puede ser explicita, es decir, seleccionando los objetos tras hacer clic en el botén, o
implicita, es decir, aplicando los objetos previamente seleccionados en el dibujo.

781702 2.069.88 22,15

751699 234289 26478

761697 54719 32189

771676 885.45 130,89

781668 255575 21557

791663 9.136.81 8817

801662 137252 29387

81| 1661 110334 21624

EE @ e FHAN

s

1/;,;;:7”\
4\\\\% .
f\—/\yl/'

N

<

%
Ses

/W

&F

/
S o‘
’jﬁ%

[[«¥[vE Modelo resentacion1 presentadionz +
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La barra lateral de la parrilla de parcelas

Filtro de etiquetas C @lb. EE
Etiqueta Area Perimetro ~ [T

1|1-16A 273445 26883 _;,I
2118 135224 175,60 E&
31504 1.379.25 51191 a

411-5008 313758 1.097 .52
51163 1.097.11 155,30 é
6|1-62 1.123.20 156,34 ~
71181 1.301,65 201,06 =
8140 28331 19004 B
95)1-59 296,53 8844 ED
1.063.47 146,07 H

1.537.50 171,08

R 405,98

103

iy Capturar geometria desde el dibujo actual.

Solicita al usuario una seleccion de objetos en el dibujo actual. Aunque seleccione todo tipo de
entidades, éstas se filtran automaticamente para procesar solo polilineas cerradas, circulos y
textos.

La validacién de una polilinea de parcela estd supeditada a que cumpla las siguientes
condiciones:

1. La polilinea ha de estar cerrada. En el caso de los circulos eso es evidente.

2. Ha de disponer de como minimo un texto insertado en el interior de la polilinea. Si hay
mas textos el sistema los concatena colocando un guion entre ellos. La ordenacion se
lleva cabo por la coordenada Y de los puntos de insercion.

3. El contenido de la etiqueta (después del proceso de concatenacién) ha de ser Unico en
el sistema. No se pueden admitir de ninguna manera dos etiquetas iguales en un mismo
proyecto.

Si se cumplen las condiciones se agrega la parcela al proyecto, en caso contrario se expone la
incidencia en el cuadro de lista ubicado en la parte inferior del panel. La coordenada de insercion
para la etiqueta se calcula en funcién de los puntos de insercion de los textos que la componen.

Si el CheckButton que solicita solo la deteccion de errores estd activo, el sistema no realiza la
ultima operacién de incorporacién de la parcela si cumple las condiciones, solo agrega la
incidencia correspondiente a aquellas parcelas que no cumplen.

Las tareas de digitalizacién de los planos originales, aquellos de los que vamos a extraer la
geometria, en ocasiones no han sido del todo depuradas por lo que puede ocurrir que recibamos
falsos positivos en cuanto a ausencia de etiqueta, generalmente porque el punto de insercidn no
llega a localizarse en el interior del poligono. Este caso suele darse en caminos y canales. También
puede ocurrir que la construccion del texto de la etiqueta sea errdnea, si un texto de una parcela
se insertd por error en la parcela contigua puede darse ese caso: Una parcela con la etiqueta mal
compuesta y otra sin etiqueta (o también con la etiqueta mal compuesta). Esto también podria
producir casos de etiquetas duplicadas al no tener una composicion correcta.

Todo ello no debe preocuparle. El programa ofrece herramientas para que pueda controlar estas
incidencias y resolverlas sin demasiado esfuerzo.



En el caso del ejemplo que se muestra en el plano original hay dos textos en cada poligono, el
primero de ellos representa el poligono al que pertenece la parcela, el segundo el nimero de
parcela. Existian niumeros de parcela iguales pero pertenecientes a distintos poligonos. La
concatenacién de textos resuelve el problema de la unicidad de ese dato en la mayoria de casos.

Editar una parcela

Este botdn solo se muestra activado cuando solo hay seleccionada una fila. Permite editar
completamente una parcela: Su geometria, el contenido de la etiqueta, asi como la posicion de
la misma en el dibujo.

A través de la linea de comandos se solicita:

1. Seleccionar una polilinea cerrada que sera a partir de la cual se tomara la nueva
geometria de la parcela.

2. El contenido de la etiqueta. Recuerde que el valor ha de ser Unico en el sistema, de lo
contrario rechazara su entrada.

3. La posicidn de la etiqueta en el interior del poligono.

Con esta opcidn podra corregir posibles errores en la carga de la geometria de base.

FES AN AT RS

Seleccionar polilinea para actualizar geometria:
Establecer texto para la etiqueta <1-16>:
Establecer posicién para la etiqueta en el interior del poligono:
Proceso finalizado

Dates de peligona actuslizatos

En este ejemplo se selecciond la misma geometria

fitro gk cthoitos ceals ) existente, se respetd el mismo valor para la etiqueta,
id Etiqueta Area Perimetro & ‘:*. b. , I . e d I . |d.b . A

o “ pero se Camnio la posicion de la misma en el dibujo.
2[118 1224 e || partir de ahora, al volcar esta parcela en el dibujo Ia

2/10014 177070 R11@1 -

etiqueta aparecera en la nueva posicion.

También puede editar directamente el contenido de
una etiqueta en la propia parrilla. Basta con escribir en
la celda correspondiente el valor apropiado. Antes de
validar su entrada el sistema comprobard la unicidad
del contenido. En caso de que el contenido ya exista
en el proyecto se rechazara la entrada.
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B Eliminar todas las parcelas del proyecto

Suprime todas las parcelas existentes en el proyecto actual.

Tenga mucho cuidado con esta opcidn puesto que es irreversible. Para recuperar las parcelas

deberd volver a cargarlas o importarlas desde alguna exportacion anterior.

Es atil mientras esté realizando pruebas de carga y peligrosa cuando las parcelas definitivas ya

estan cargadas en el proyecto.

No obstante, tampoco debe preocuparse si tiene la precaucién de proteger sus parcelas

exportandolas a Microsoft Excel, como vera mas adelante.

Ee Eliminar las parcelas seleccionadas del proyecto

Suprime las parcelas seleccionadas en la parrilla del proyecto actual.

Al igual que el caso anterior esta operacidn es irreversible.

También, al igual que en el caso anterior, no debe preocuparse si tiene la precaucion de proteger

sus parcelas a Microsoft Excel, como verd mas adelante.

# Volcar las parcelas seleccionadas al dibujo actual

Dibuja la geometria y las etiquetas correspondientes a las parcelas seleccionadas en la parrilla.
Cada vez que se lanza el proceso, se realiza borrado de la parcela en el dibujo en el supuesto de

gue esta ya exista, con ello se evitan parcelas duplicadas en el dibujo.

Una practica habitual es volcar la geometria del proyecto sobre el propio dibujo original, del cual
extraemos la geometria. Con ello podemos comprobar qué parte del parcelario tenemos

cubierta o no.

Filtro dle etiqustas

c
Area

d Btiqueta Perimetro A
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% Eliminar las parcelas seleccionadas del dibujo.

Puede seleccionar un conjunto de parcelas y eliminarlas del dibujo actual.

Esto no tiene efecto sobre las parcelas almacenadas en el proyecto, puesto que puede volver a

dibujarlas cuando quiera, tiene un objetivo estrictamente grafico.



Con esta funcionalidad no tiene por qué buscar las parcelas que quiere eliminar del dibujo
manualmente para ejecutar el comando “_erase”, basta con seleccionarlas de la lista. Si no estan
dibujadas no surte ningun efecto.

Filtro cle etiquetas cBaaE
d Eiiqueta Area Perimeto A
15| 1-575 288727 33
154 1-576 95416 13911
1831577 95687 12560
1521578 1.387.44 15256
1261579 9.988.29 49211
10158 106347 146,07

5| 159 29653 8344
4516 5004 001
8| 150 68331 190,04
7|18 130169 20106
108 1610 503,08 13034

615 1.92218 032

E2@ @ @HAN

105
6|162 112320 196,34
103|1-620 161181 29853
.

Incidencias:

[ 13 0@ Modelo Loyouts +

Eliminar todas las parcelas dibujadas en el dibujo actual.

Elimina todas las parcelas existentes en el dibujo actual. No importa que haya parcelas
seleccionadas, el sistema no las toma en cuenta.

Esta operacién tampoco surte ningun efecto en las parcelas almacenadas en el proyecto actual,
puede recuperar parte o todas las parcelas en el dibujo siempre que necesite hacerlo.

Filtro de etiquetas c B &laE
d Biueta Area Perimelo A

1551575 238727 38
154|167 954.16 13911
153 |1-577 956,87 12560
1521578 1387.44 15256
1261678 9.988.28 5211
10158 1.063.47 14607

) 2953 8844
4515 50.04 3001

8|10 68331 190,04

7161 1.301,68 201,06
109|1610 803.08 13034

[ whee | aewm
.

6162 1.123.20 196,34
1031620 161181 2853

EE ®edh AN

K

W

Incidencias

L m
W[4 [M[E Modelo Loyoutt +

Calcular interferencias entre parcelas.

Realiza un control iterativo entre todas las parcelas seleccionadas en la parrilla con el objetivo
de localizar posibles interferencias entre ellas.

Esta operacion permite obtener los poligonos correspondientes a las interferencias obtenidas y,
por lo tanto, conocer su area. Si ésta es relevante se justificaria remodelar el contorno de las
parcelas afectadas para corregir la interferencia y luego editarlas actualizando su geometria. Con
ello puede llegar a disponer de una geometria muy precisa.

Dado que es un proceso iterativo, realizar esta operacién con un nimero muy elevado de
parcelas puede consumir mucho tiempo, lo recomendable seria ir seleccionando graficamente

zonas del plano con las parcelas volcadas para ir verificando si hay interferencias en ellas.

Los resultados de este analisis se muestran en el cuadro de lista situado en la parte inferior del
panel.

18



Para cada elemento se especifica la superficie que abarca. Debera evaluar si la superficie
afectada puede ser relevante en los resultados esperados en los temas. En cualquier caso,
siempre es interesante asegurar la integridad de la geometria.

1081615

Filtro de etiquetas ]
Id Etiqueta o Area R _i;’,—'”
=
&g
£ /
®
9| 159 o, e 7 -
1516 5 @ v :
» 8160 2] e /
7le 2010 [N e P -
1091610 S .

107, 1616

106 1617

105 1618
104 1619

6162

Proceso finalizado

Si estan activados los botones para zoom y / o remarque, el sistema enfocard y / o remarcara las
interferencias seleccionadas.

Generalmente suelen ser interferencias entre los limites de parcela, no obstante, también puede
darse el caso de que una parcela se encuentre dentro de otra, lo cual también es algo que, como
minimo, hay que tomar en cuenta.

.

Como se vera posteriormente, dispone de opciones par almacenar estas incidencias para poder
cargarlas posteriormente y usarlas como base para realizar las correcciones correspondientes.

También dispondra de la funcionalidad de dibujar las interferencias en el dibujo actual.

Incidencias:

Interseccion obtenida en objeto. Area: 0,793875284013296 A
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0,12562471642363

Interseccién obtenida en objeto. Area: 0.576315061875519

Interseccion obtenida en objeto. Area: 1,74758493011578

Interseccion obtenida en objeto. Area: 0,6442860375459101

Interseccién obtenida en objeto. Area: 7,79256879104303

Interseccion obtenida en objeto. Area: 61,3333873638606

Interseccion obtenida en objeto. Area: 2,46338915165523

Interseccién obtenida en objeto. Area: 2,79661085307731 v

w8 &
\
3
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(] Exportar parcelas a Microsoft Excel

Permite exportar la lista de parcelas disponibles a una hoja de calculo de Microsoft Excel.

El archivo exportado puede servir para agregar las parcelas contenidas en el mismo al proyecto
actual.

Use esta opcidn para proteger su informacion y para incorporarla en nuevos proyectos sin que
tenga que realizar operaciones de seleccidn gréfica.

® Exportar la lista de p = = = e =l =
ORIGINAL POLYGON_ID - LABEL STRING ~ LABEL X ~ LABEL ¥ |~ LABEL 7 - AREA ~ PERIMETER ~
4 ||« repos > Parcels > bin > Debug > projects v O 0 Buscar en projects :;: :’:‘:: ‘mmmozl“mmm"ﬂ‘ :l ;::ﬁ::l mmuma
Orgonizr = Nueva corpeta =. @ 361 1-102 696660,9969 4602939,573 0 10504,18375 6713528502
R 3621103 696563,6962 4602909,222 0 1346162204 5786781275
mtb_SysUsers A Nombre Fecha de modificacien  Tipo 331 1110 696608,9956 4602731503 0 47648505 1197473658
mtb-ais B testxlsx 27/04/2023 16:40 Hoja de calcul ;: ;::: ;5::::: mzmﬁ; z 32:’:::: z:*;:::;:
MTB-AIS-AP| B3] test lineasls: 10/05/2023 1938 Hoja de caleul e wsaxs7.000e] ascamn,7a o 1mn2ss| 213,m7sery
NedejsConsolefpp! 632 test lineasT xlsx 10/05/2023 19:48 Hoja de caleul 127 1115 §96526,4584 4602845,748. 0 4221,5432 2856091227
NodejsWebApp1 326 1-116 696503,6137 4602367128 0 24185766 2556431696
Nuews corpet ) 25 1-117 696M6,6677 4602921,495 0 433801235 3164150099
324 1-118 696408,0542  4602956,358 0 2904,22675 311,040428%
Nueva carpeta (3) 323 1-119 696424,9578 4602540,378 0 3088,7661 304,7805596
Parcels 322 1-120 636391575 4602969,273 0 263673315 317450904
ve 3 1121 696401,2224 4603015, 71 0 1703,26425 193,3504191
320 1-122 696355,5338 4602956,125 0 1697,60885 194,5935505
bin ™ D 319 1123 636351,266 4603001813 0 3531,26435 353,35238M
318 1124 696346,4014  4603015.85 0 38634527 3595072727
Nombre | testalsx -] 317 1125 696330,0431 4603033,668 0 35900777 366,323541
Tipo: |Al(hNLK de Microsoft Excel (*.xlsx) v‘ 316 1-126 696310,6238 4603044,028 o 3386,4132  364,4258762
311 1-127 696292,3341 4603057,585 0 3913,82795 365,400601%
310 1-128 696275,5777 4603065,423 0 163823485 327,48777%5
A Ocutar carpetas 09 1129 696266,3008 4603070863 0 15443805 3213755672
1113 695169,7474 4602759,503 0 37118515 2564686035

i1 Importar parcelas desde Microsoft Excel
Permite importar parcelas procedentes de una hoja de cdlculo de Microsoft Excel.
Puede usar esta opcion para recuperar las parcelas en caso de borrado fortuito o involuntario en
el proyecto actual, también puede usarla para incorporar parcelas en un nuevo proyecto, con

ello se ahorrara el proceso de seleccidn. Si ademas estas parcelas ya han pasado el proceso de
depuracién de interferencias también ahorrara el proceso de deteccidn.

Filtro de etiquetas c a@afs | Filtro de etiquetas c Blafe8

%] Etiqueta » frea Perimetro {‘i i.‘g
“ 1 “
= 2 B
271 3[1102 10.604.16 67135 (B
2 4[1103 1346162 573.68 2
% 51110 | 47649 119.75 %
Ry 61111 . 20878 z37| | g
5 7| 1112 3941.89 298| |=
@ 81114 [ 102376 mos (@
9[1115 424164 28561 [mp
10[1116 241858 25554 iy
11mz 433801 316.42
12[1118 250423 R
13[1-118 308877 0478
14[1120 263673 317.45
151121 [ 170026 | 153.35
A iceme P 161122 [ 169761 134,53
s Bomirn 171123 353126 353,35
s [ Ieps—— 18[1124 3469.45 1981
Incidencias: WA AT Incidencias:
NosesConsslerpo]
NodesWebapp!

(A TJRSEN

No hay peligonos almacenados en la base de datos Proceso finalizado

La lista de incidencias
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Esta lista puede exponer:

1. Lalista de parcelas que el sistema rechazé durante el proceso de seleccidn o carga por incumplir
alguna de las condiciones requeridas.
2. Lalista de interferencias detectadas durante el proceso de deteccidn.

Las incidencias no se almacenan en el proyecto, pero es posible guardarlas y recuperaras en / desde archivos

del tipo “*.iss”

La barra lateral de Ia lista de incidencias

Incidencias:

Paolilinea sin etiquetas insertadas
Polilinea sin etiquetas insertadas
Polilinea sin etiquetas insertadas

 CRTCIRSIIN

# Dibujar las incidencias detectadas.

Vuelca al dibujo actual la geometria asociada a las incidencias existentes en el cuadro de lista.

El sistema responde a la seleccion de los elementos de la lista haciendo zoom o remarque segun
estén activados o no los botones situados en la parte superior del panel.

Fitro de ciquetas c BaB

() Eiqueta o hees
v
P
31
4|1
5110
B
7l
OED
8118
10/1116
1
12)118
13/
14]1120
181121
161122
7]z
18) 1120

%R
10604.16
1246162
a7
108708
354189
102326
aamee
241858
43380
250423
308877
26673
170026
169761
353126
345545

Perimetrs

129009
671,35
768
1578
253
%054
2308
2561
2560
nsa
e
30478
1745
19338
19858
%338

I

EE®wdN AHR D

©B AN

[l [« [» 4T podelo preser

e
Entidades en el conjunto: 3

EZ  Suprimir todas las incidencias de la lista

Elimina todas las incidencias contenidas en el cuadro de lista.

Esta accién deshabilita todos los botones salvo el botén de carga de archivo de incidencias “*.iss”.

Incidencias:

TN

Guardar lista de incidencias

Permite almacenar en un archivo las incidencias contenidas en el cuadro de lista.
Para ello solicita al usuario la ubicacién y el nombre del archivo a almacenar.
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| Guardar la lista de incidencias en un archiva
A || « repos » Parcels > bin > Debug > projects v o Buscar en projects

Organizar +  Nueva corpeta =. @

mth_SysUsers A Nombre Fecha de modificacion  Tipo

mtb-ais [ testiss
MTB-AIS-API [ testiss
NodgjsCensoleAppl

NodejsWebApp1

Archivo IS5

Archivo I55

Nueve carpeta (2)
Nueva carpeta (3)
Parcels

e

bin
v o< >

Nombre; | testiss -

Tipo: Archives de incidencias (%ss) v

PN =

la Cargar archivo de incidencias

Permite obtener la lista de incidencias almacenadas en un archivo de incidencias “*.iss”.

Incidencias

Incidencias:

Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.371079133147852
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.227351625062901
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.00380816384212566
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.130978910136029
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0,382471100736879
- R Interseccién obtenida en objeto. Area: 0.837944691581761
niAkreioce B A sacos Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.500055302441757
- | Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.00192187508111785
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.00941935991892538

wE FN

testas |
testl g |

Normhee |test o Aackivas G nodencias (")

=

Comandos para temas

Los temas son aquellos elementos geométricos que vamos a crear y usar para cruzarlos con nuestra geometria de
base. Con ello obtendremos un conjunto de geometrias que corresponderan a cada una de las partes de cada
elemento del tema afectado por cada una de las parcelas de base.

Podemos disponer de tres tipos de geometria para un tema:

1. Poligonales.
a. Polilineas cerradas
b. Circulos.

2. Lineales.
a. Polilineas abiertas
b. Lineas
c. Arcos.

3. Puntuales.

a. Referencias de bloque
b. Textos

c. Textos multiples

d. Puntos

Los resultados obtenidos siempre son del mismo tipo de geometria que el tema. Puede crear tantos temas como
estime necesarios para alcanzar el objetivo trazado para su proyecto.
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Crear nuevo tema. PRC_CREATE_THEME

Crear nuevo tema.

Carga un formulario donde podra definir las caracteristicas para el nuevo tema:

4 Informacién acerca del tema

Mombre para el tema

Embalses pluviales

Observaciones

Tipo de geometria para el tema

(Geometria poligonal w

Puntos de almacenamiento de aguas naturales para abastecimiento de las fincas

Geometria relativa al tema

Capa para |las geometrias del tema

|Ernbalses pluviales geometry | Caolor

Capa para las etiguetas asociadas a |la geometria

|Ernbalses pluviales labels | Calar

Resuttados relativos al tema

Capa para los resultados del tema

|Ernha|ses pluviales results geometry | Calar

Capa para las etiguetas asociadas a los resultados

|Ernha|ses pluviales results labels | Caoler

Nl

Los pardmetros a completar en el formulario son los siguientes:

Nombre para el tema

Nombre con el que va a reconocerse el tema en el contexto
del proyecto.

Tipo de geometria para el tema

Debe seleccionar del menu desplegable el tipo de geometria
gue va a albergar el tema (poligonal, lineal o puntual)

Observaciones

Informacion adicional acerca del tema.

Capa para geometrias del tema

La capa donde van a volcarse las geometrias cargadas en el
tema.

Color para geometrias del tema

El color para la capa donde van a volcarse las geometrias
cargadas en el tema.

Capa para etiquetas geometria

La capa donde van a volcarse las etiquetas asociadas a las
geometrias del tema

Color para etiquetas geometria

El color para la capa donde van a volcarse las etiquetas
asociadas a las geometrias del tema

Capa para geometrias de resultados

La capa donde van a volcarse las geometrias obtenidas tras
el proceso de cruce con la geometria de base

Color para geometrias de resultados

El color para la capa donde van a volcarse las geometrias
obtenidas tras el proceso de cruce con la geometria de base.

Capa para etiquetas de resultados

La capa donde van a volcarse las etiquetas asociadas a los
resultados.

Color para etiquetas de resultados

El color para la capa donde van a volcarse las etiquetas
asociadas a los resultados.

Observara que los nombres de las capas se automatizan en funcién del nombre del tema a medida que este
se va escribiendo. Usted puede cambiar los nombres segln su gusto o necesidades.

Las geometrias y etiquetas volcadas al dibujo actual siempre se dibujan con la propiedad color establecida a
“ByLayer”, por lo que siempre tomaran el color de la capa a la que pertenecen. No obstante, usted puede
cambiar manualmente esta propiedad o directamente el color de la capa.
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Editar tema existente. PRC_EDIT_THEME
[2  Editar un tema existente.

Carga un formulario previo desde el que seleccionard qué tema es el que pretende editar.

47 Seleccionar tema de la lista

Lineas de conducciones eléctricas
Puntos de control meteorolagico
Rutas de acceso a puntos de control

v

Completada la seleccién, carga el formulario donde podra definir las nuevas caracteristicas para el tema
seleccionado.

47 Informacion acerca del tema

Mombre para el tema Tipo de geometria para el tema

Embalses pluviales (Geometria poligonal ~

Observaciones

Purtos de almacenamiento de aguas naturales para abastecimiento de las fincas

Geometria relativa al tema Resuttados relativos al tema

Capa para las geometrias del tema
. < Capa para los resultados del tema

|Ernhalses pluviales results geometry | Color -EI

Capa para las etiguetas asociadas a los resultados

|Ernbalses pluviales labels | Calor -EI |Ernbalses pluviales resuls labels | Colar -E

|Ernbalses pluviales geometry | Color

Capa parz |as etiguetas asocizdas & |a geometria

v

Realice aquellos cambios que estime oportunos y valide el formulario haciendo clic en el botén de
confirmacidn situado en la parte inferior derecha.

Listar temas existentes. PRC_LIST_THEMES
i= Listar los temas existentes en el proyecto actual

Carga un formulario con los nombres de los temas existentes en el proyecto actual. Es una funcionalidad
puramente informativa.

4 Themes from project

Lista de temas del proyecio actusl

1. Rutas de acceso a puntos de control
2. Lineas de conducciones eléctricas
3. Puntos de control meteorolédgico

4. Embalses pluviales

24



Administracién de temas. PRC_THEMES _GEOMETRY

A Realizala carga de un panel, inicialmente en la parte derecha de la pantalla, desde el cual podra realizar todas
las operaciones de carga de geometrias en los temas y lanzar los procesos de cruce con las parcelas de base.

Expone tres zonas claramente definidas:

Tema actual Seleccionar - cl@fe] La cabecera. Donde expone un cuadro de seleccidn desplegable
Geometria perteneciente al tema desde el que podra determinar sobre qué tema va a trabajar. Asi
¥ mismo, también expone tres botones adicionales de propdsito
general:

c Permite recargar la lista de temas en el cuadro de seleccién
desplegable. Use este botdn si crea algin tema con el panel ya
abierto.

8 Se trata de un CheckButton, si estd activo hace que cuando
se seleccionen elementos en las listas se haga zoom sobre ellos en el
dibujo, todo ello en el supuesto de que estén dibujados.

@ Se trata de un CheckButton, si estd activo hace que cuando
se seleccionen elementos en las listas se realice un remarque sobre
ellos en el dibujo, todo ello en el supuesto de que estén dibujados.
- ~ En el caso de temas poligonales el remarque se completa mediante
Lista de resultados un relleno sélido, en los casos de temas lineales o puntuales se realiza
un highlight sobre los objetos.

La lista de geometria del tema, con su cuadro de herramientas para
captura y representacion de la misma. También expone el botén de
ejecucion del proceso de cruce, asi como admite la exportacion de la
geometria a Microsoft Excel.

La lista de resultados. La cual se completa automaticamente con los resultados de ejecutar el proceso de
cruce del tema con las parcelas de base. También dispone de herramientas para dibujado, etiquetado y
exportacion a Excel.

El flujo de trabajo natural en el contexto de un tema seria parecido al siguiente:

Cargar o dibujar
geometria

Ejecutar cruce con Verificar resultados

Etiguetar resultado
parcelas base obtenidos iquetar resultados

Etiguetar geometria

Exportar a Excel
({copia de seguridad)

Exportar a Excel Dibujar resultados

Puede ejecutar el proceso tantas veces como estime necesarias. Los resultados se sobrescriben siempre. Puede
guardar los resultados en una a exportacidn para sus operaciones de cdlculo o difusién, pero no podra recargarlos en
el tema puesto que los resultados siempre son producto de la ejecucion del proceso de cruce.

Cuando selecciona un tema en el desplegable se carga la informacion geométrica y resultados (si existen) en las
parrillas del panel. Asi mismo, segun el contexto, se activan o desactivan los botones disponibles asociados a cada
una de ellas.

Antes de iniciar las operaciones con temas es conveniente tener dibujada la geometria que va a almacenarse. Si tiene
controlados los tipos de objeto o las capas podra realizar selecciones de forma mds rapida y eficiente, aunque no es
estrictamente obligatorio.
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También es interesante tener representadas en el dibujo aquellas parcelas susceptibles de verse afectadas por el tema
puesto que van a servirle de guia para dibujar su geometria. No obstante, no se requiere que las parcelas estén
dibujadas para ejecutar el proceso de cruce.

Geometria de temas
A continuacion, enumeramos los botones disponibles y sus funcionalidades:

L»  Seleccionar geometria.

Permite seleccionar la geometria que vamos a incorporar al tema. Segun el tipo de geometria del tema, los
tipos de objeto a seleccionar serdn de indole distinta. En todo caso, el programa le guiard sin esfuerzo.

Inicialmente carga un formulario previo desde el que puede definir cémo va a ser la seleccién de los objetos.

Vista Insertar Ajustes Heramientas Dibujo Cota Modificar Paramétrico Mecinica Ventana Ayuda AlsiCAD Walls Parcelas

A Archivo  Edi

ICRER A28 62| 00wd[]o VAATPREYN B s ®u Estructurzlnalembrica2d «  Dibujo v @
Inicio Insertar  Anotar  Paramétrico  Vista Gestionar  Salida  Nubesdepuntos AlsiCADWalls  Parcelas
/ p Oy (D H- - OF bompam Qo - X - A, =z G0 0wa0 o SRl Ecrewsoqe & _é & ™
- ~ -ty #H “%copiar  Ahsimewia v @ v SAw BREEELEETT S &} Blockify [ J mmm
Linea Polilinea Arco  Circulo Copia Texto Cota Capas. Insertar
- = = = -3 conn o [\Estrar ~ Edfscale B2+ B [Fv | mutiica e m P & | oo Epaarblogues -~  Propisdades Grupos Utidedes Compara
Dibujo Modificar Anotaciones Capas Bloques
----- Inco % Dibujel* X+ GEOMETRIA ORIGINAL =
o " Tema actual | Embalses pluviales - C
[ Geometria perteneciente al tema
o Eriqueta Area Perimetro 3
®
“ A
— [&d
[
|23
I} a8 =
= K
4
A 4
N 0
& th
& Tipos de objeto Lista de capas o
jnY Poligonos oo 2
— Circulos (] BASE_GEOMETRY
@ (] BASE_LABELS
= (] PRC_INTERFERENCES
® (] PRC_REMARKS
(] PRC_TEMP
® [ Defpaints
EMBALSES -
al. g Et geametria Etiqueta frea |
&
®
g
] Selecsionar objetos manualments
>

Listo 6963 70,3329, 0 |Standard | 1S0-25  Dibujo POLAR REFENT RASTREQ

MODELG | 1:1 DYN Ninguno |+

Puede forzar una seleccidon automatica en funcién del tipo de objeto y de la capa o capas donde buscar esos
objetos. En estos casos el sistema realizara una busqueda en el dibujo siguiendo esos pardmetros y agregara
los elementos encontrados en la lista de geometrias del tema.

Si por el contrario desea seleccionar explicitamente los elementos en pantalla basta con activar el CheckBox
“Seleccionar objetos manualmente”. En ese caso, cuando haga clic en el botdn de confirmacién el sistema le
requerira para que seleccione los objetos en el dibujo. Puede hacer una seleccion masiva de objetos, el
sistema los filtrard en funcidon del tipo de objeto admitido.

En el ejemplo actual hemos dibujado tres balsas para almacenar agua y deseamos saber qué parcelas afectan
y con qué area para preparar un plan de expropiacién. Hemos tenido la precaucion de dibujar los poligonos
en la capa “EMBALSES”, asi pues, vamos a seleccionar polilineas cerradas o circulos que se encuentren en
esta capa.

Tema actual |Emba|se5 pluviales |'| ) |@|¢"|

El sistema utiliza un método de etiquetaje estandar . .
Geometria pertenecients al tema

gue consiste en el prefijo “LBL-“, un valor numérico - -
Etiqueta Area Perimetro Y

continuo. No obstante, usted puede etiquetar 5 G

manualmente escribiendo directamente en las

\das de la col “Etiqueta” o bi d LBL-2 452218 27083 |4
celdas e. aco umna? queta” o u?rT puede usar L3 152216 2083 g5
la herramienta de etiquetado automatico. =
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Etiquetado automatico.

Permite etiquetar todas filas siguiendo criterios especificos. Haciendo clic sobre este botdn se carga un
formulario desde el que puede definir como quiere que se actualicen las etiquetas.

4 Composicién de las etiquetas
e Nimer e i
Ejemplo: EMBE-001-R

Prefijo. Cadena que se mostrara antes del valor numérico.
Sufijo. Cadena que se mostrara después del valor numérico.
Numero de digitos. Especifica con cuantos caracteres va a

mostrarse el nimero (las posiciones vacias se rellenan con  Temsactusl |Embalses pluviales e @ls]
ce rOS) Geometria perteneciente al tema
Btiqueta Area Perimetro C}i

Valor inicial. Especifica el nimero desde el que va a empezar
a contar para componer las etiquetas.

En la parte inferior se muestra un ejemplo de cdmo seran los
contenidos de las etiquetas en funcidn de los parametros
establecidos.

EMB-001-R

Editar geometria seleccionada.
Se activa cuando solo hay una fila seleccionada, al igual que ocurre con las parcelas, puede editar la
geometria del elemento, su etiqueta y la posicién de la misma.

1143 Tema actual Embalses pluviales -G QIE
Geomelria perteneciente al tema
1144 Biqueta Area Perimetro
EMBOOIR 252216 | 27083
s EVB002R 452216 27083
»

QERE ek IR €5

7 119
17117

1718 Lista de resultados

Etiq. pal. orig. Et.geometria Etiqueta

<

Datos de entidad actualizados

696127.2208, 4602925, 147, 0 | Standard |150-25 | Dbbujo POLAR REFENT RASTREQ MODELO | 1:1 o Ninguno |+

En el ejemplo se modificé las dimensiones y la orientacidn del embalse nimero 3.

LA

ionar nueva geometri
para la
ecer posicidn para

E
E

e
r

-l

Se ha seleccionado el nuevo poligono, se ha mantenido el texto para la etiqueta y se ha establecido
manualmente una nueva posicién para la misma.
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El resultado seria parecido al siguiente:

1-143

1-204

1-144
175
1-145

1717

1-718

leccionar nueva geometria para el elem
tablecer texto para la etiqueta <EMB-
para la etiqu

696073.5461, 4602907.2498, 0 |Standard |1S0-25  Dibujo POLAR REFENT RASTREQ

Tema actual Embalses pluviales

Geometria perteneciente al tema

-c e

Etiqueta

Area

Perimetro

EMBOD1-R

452216

270,83

EMB-002-R

Lista de resultados

452218

270,83

Eiq. pol. oig

<

£t geometria

Etiqueta

Datos de entidad actualizados

MODELO | 1:1

DN

Obsérvese que el area y el perimetro han tomado otros valores distintos de los anteriores.

(Geometria perteneciente al tema

Btiqueta frea Perimetro
EMB-001-R 452216
EMB-002-R 452216
(38 EMB-D03-R

Eliminar toda la geometria del tema del sistema.

Suprime todas las geometrias existentes en el tema seleccionado.

Ninguno | +

QER BTN JIAR S

Tenga mucho cuidado con esta opcién puesto que es irreversible. Para recuperar las geometrias deberd

volver a cargarlas o importarlas desde alguna exportacion anterior.

No obstante, tampoco debe preocuparse si tiene la precaucion de proteger sus geometrias exportandolas a

Microsoft Excel, como vera mas adelante
Eliminar las geometrias seleccionadas.
Suprime las geometrias seleccionadas en la parrilla del tema seleccionado.

Al igual que el caso anterior esta operacidn es irreversible.

También, al igual que en el caso anterior, no debe preocuparse si tiene la precaucidon de proteger sus

geometrias a Microsoft Excel, como vera mas adelante.

Volcar la geometria seleccionada

Dibuja los elementos y las etiquetas correspondientes a las geometrias seleccionadas en la parrilla. Cada vez
que se lanza el proceso, se realiza borrado de las geometrias en el dibujo en el supuesto de que esta ya

exista, con ello se evitan duplicados en el dibujo.
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[4[4 [+ ¥ Modelo Presentacion1 _Presentacén2 -+

2 encontrado.

H: _crase
Entidades en el conjunto: 2

636297.4707, 4603012.2024, 0 | Standard |150-25 | Dibujo POLAR REFENT RASTREO

Suprimir las geometrias seleccionadas del dibujo

Puede seleccionar un conjunto de geometrias y eliminarlas del dibujo actual.

Esto no tiene efecto sobre las geometrias almacenadas en el proyecto, puesto que puede volver a dibujarlas

cuando quiera, tiene un objetivo estrictamente grafico.

Con esta funcionalidad no tiene por qué buscar las geometrias que quiere eliminar del dibujo manualmente

Tema actual Embalses pluviales

Geometria perteneciente al tema

M- -

Etiqueta

Area

Perimetro
Qo | s ool
¥
fvosoon v s

Lista de resultados

Eiq. pol. orig.

<

Ei geometria

Etiqueta

Proceso finalizado

MODELO | 1:1

DN

Ninguno | v

o

QEB RN

@ e &

para ejecutar el comando “_erase”, basta con seleccionarlas de la lista. Si no estan dibujadas no surte ningin

efecto.

Suprimir todas las geometrias del dibujo

Elimina todas las geometrias existentes en el dibujo actual. No importa que haya geometrias seleccionadas,

el sistema no las toma en cuenta.

Esta operacidon tampoco surte ningun efecto en las geometrias almacenadas en el tema actual, puede
recuperar parte o todas las geometrias en el dibujo siempre que necesite hacerlo.

Exportar geometrias a Microsoft Excel

Permite exportar la lista de geometrias disponibles a una hoja de calculo de Microsoft Excel.

El archivo exportado puede servir para agregar las geometrias contenidas en el mismo al proyecto actual.

Use esta opcidn para proteger su informacion y para incorporarla en nuevos proyectos sin que tenga que

realizar operaciones de dibujo y / o seleccion grafica.
Importar geometrias desde Microsoft Excel

Permite importar geometrias procedentes de una hoja de calculo de Microsoft

Excel.

Puede usar esta opcidén para recuperar las geometrias en caso de borrado fortuito o involuntario en el
proyecto actual, también puede usarla para incorporar geometrias en un nuevo proyecto, con ello se

ahorrara el proceso de seleccién y carga.

Ejecutar cruce con las parcelas de base

Lanza un proceso de calculo de interseccidén de las geometrias del tema actual con las parcelas de base.
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El resultado de los calculos se expone en la parrilla de datos situada en la parte inferior del panel.

Lista de resultades

Etig. pol. orig. Et .geometria Etiqueta Area Perimetro ~ ﬁ
(3 1-143 EMB-001-R 1;_!
1-147 EMB-D01-R RST-2 187,82 60,63 &
1-146 EMB-D01-R RST-3 358,74 76,23 Em
1-145 EMB-D01-R RST-4 342,40 80,09 @?
1-144 EMB-001-R RST-5 6.24 12,01
1-130 EMB-D01-R RST-6 0.41 7.35
1179 EMB-N1-B RST-F 21202 71el ¥

Para cada parcela se muestra la geometria y los datos geométricos correspondientes a la interseccidn en
funcidn del tipo: 4rea, perimetro, longitud...

El sistema también etiqueta automdaticamente los resultados utilizando el sufijo RST- seguido de un nimero.
No obstante, usted puede volver a etiquetar los resultados siguiendo el patrén que mejor pueda interesar.
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Resultados de los cruces de temas

£

&

Volcar los resultados al dibujo actual

Permite dibujar y, seleccionando en la lista, visualizar los resultados del cruce del tema con las parcelas de

base.

Inicio % test manual® X+

GEOMETRIA ORIGINAL

1-97

Pelener|>iwB|F|IRPEG |

RS9
W[« [ [M]® Modelo Presentaciénl Presentaciin2 +

Proyecto establecido: Test parcels 1

: PRC_THEMES_GEOMETRY

Listo 696217.919, 4603031037, 0 | Standard 150-25 Dibujo

Tera actual | Embalses pluviales Jcals)

Geometria perienecients al tema

Etiqueta

Area

Perimetro

-

EMBOD1-R

452216

270,83

EMB-002-R

452216

270,83

EMB-003R

1017486

&
5
[ AHQ @

EB @

[

List

ta de resultados

Etiq. pol. orig.

Et geometria

Etiqueta

frea

Perimetro

>

Proceso finalizado.

1143

EMBOD3R

RST21

1142

EMB-003-R

RST-22

114

EMB-003R

RST-23

POLAR REFENT RASTREQ

EMB-003R
EMB-003R

EMB-003R
Eun.nn2R

MODELO | 1:1

DN

Ninguno |~

TB RN

Eliminar resultados del dibujo actual

Elimina todos los resultados existentes en el dibujo actual. No importa que haya resultados seleccionados,

el sistema no las toma en cuenta.

Esta operacidon tampoco surte ningln efecto en los resultados almacenados en el proyecto actual.

Los resultados son susceptibles de ser exportados, pero no se permite la importacién desde Microsoft Excel,
puesto que puede cambiar la geometria o las parcelas de base por lo que los resultados serian radicalmente

distintos.

Etiquetado automatico.

Permite etiquetar todas filas siguiendo criterios especificos. Haciendo clic sobre este botdn se carga un
formulario desde el que puede definir como quiere que se actualicen las etiquetas.

4" Composicion de las etiquetas

Prefo Nimero d digtos
Sufi Valor inicial

Ejemplo: R-001-X

<

Valor inicial. Especifica el nimero desde el que va a

Prefijo. Cadena que se mostrard antes del valor

numeérico.

Sufijo. Cadena que se mostrard después del valor

numeérico.

Numero de digitos. Especifica con cuantos caracteres va
a mostrarse el nimero (las posiciones vacias se rellenan

con ceros).

Lista de resultados

empezar a contar para componer las etiquetas. Biig.pol.oig.  Etgeomeiria Btiqueta frea A
En la parte inferior se muestra un ejemplo de cémo seran |” EME 001
. . ., 1-147 EMB-001-R R-002-%
los contenidos de las etiquetas en funcién de los 1128 ENBODIA ROIGX
pardmetros establecidos. 145 EMB-001-R R-004:X
1-144 EMB-001-R R-005-%
1-130 EMB-001-R R-006-X

EESK YOI
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Exportar resultados a Microsoft Excel

Permite exportar la lista de resultados disponibles a una hoja de cdlculo de Microsoft Excel.

< repos » Parcels » bin » Debug » projects

Buscar en projects

Tipo: | Archives de Microsoft Excel (*.xlsx)

A Ocultar carpetas

Organizar v Nueva carpeta L 7]
Nueva carpeta (2) A Mombre Feche de modificacién  Tipo
Nueva carpeta (3) B3 test.xlsx Hoja de caleul
Parcels £33 test_groups.xlsx Hoja de calcul
s £33 test_lineas.xlsx Hoja de calcul
bin £33 test_lineasTxlsx Hoja de caleul
Debug £33 test_resultsxlsx Hoja de calcul
help
languages
menu
rojects
proj " »
Mombre: | test_results.xlsx =

Cancelar

A
Embalses pluvlales

]

3

D

E F

Puntos de almacenamienta de aguas naturales para abastecimiento de las fincas

Identificador 1d original poligono Etig, pol. orig.

292 1-148
293 1147
294 1-146
295 1-145
296 1-144
308 1-130
309 1-129
310 1128
3111127
316 1126
317 1-125
318 1124
355173
3567171
3577168
3587167
359166
80 1-662
251 1200
252 1-199
297 1-143
298 1142
299 1-141
300 1-139
301 1138
302 1137
205 1123

Et.geometria
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-002-R
EMB-002-R
EMB-002-R
EMB-002-R
EMB-002-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMR.ON2.R

Etiqueta  Area

R-001-X 13,6059
R-002-X 187,8151
R-003-X 358,741
R-004-X 342,3995
R-005-X 6,238553
R-006-X 0,41429
R-007-X 218,0162
R-008-X 486,1403
R-009-X 1530,073
R-010-X 99,6601
R-011-X 379,2113
R012X 0,071298
R-013-X 659,631
RO14-X 22,70804.
R-015-X 1633,043
R-016-X 857,834
RO17-X 1349,262
R018-X 381,1749
R019-X 28,5798
R-020-X 7,457378
R021-X 341,841
R022.X 849,358
R-023-X 1619,57
R024-X 2900,437
R-025-X 817,3719
R026-X 1005,177
R.27.X £n1722

Perimetro
16,90979
60,62757
76,22823

50,0891
12,0022
7,349875
71,2599
118,9237
171,1204
145,774
29,564
4,089847
116,7615
35,86311
163,1074
131,8631
145,5176
99,67891
25,1735
13,41669
95,2512
155,216
227,9997
254,9788
192,8551
165,0819
118 5an2

Exporta la lista con los resultados tal como esta visible en la parrilla de resultados. Para cada parcela se
generan tantas filas como interacciones recibe desde la geometria del tema.

Mostrar los resultados agrupados por parcela

Carga un cuadro de didlogo donde se muestra, para cada parcela, un resumen de las interacciones que recibe
por parte de la geometria del tema.

Esta informacién agrupada puede ser Util para ver los resultados del cruce totalizados.

|d de parcela Etiqueta Cantidad Area Perimetro ~
300 1-139 1 2.900.44 254,98
n 1138 1 817.37 152,86
302 1137 1 1.005.18 165,08
305 1133 1 670,17 118,59
306 1132 1 351,07 8481
307 1-131 1 351.03 88.25
308 1130 2 041 735
309 1129 2 218.02 .26
310 1128 2 486,14 118,92
n 1127 1 1.530,07 171,12
316 1-126 1 999.66 14577
317 1125 1 372 89,56
38 1124 1 0.07 409
347 183 1 66,12 4740 v
Embalses pluviales, Puntos de almacenamiento de aguas naturales para abastecimienta de las fincas

Asi mismo, desde este formulario, puede realizar una
exportacién a una hoja de cdlculo de Microsoft Excel para

disponer de esta informacion desde otros contextos.

292 1-148
293 1-147
294 1-146
295 1-145
296 1-144
297 1-143
293 1-142
299 1-141
300 1-139
301 1-138
302 1-137
305 1-133
306 1-132
307 1-131
308 1-130
309 1-129
310 1-128
3111127
316 1-126
317 1-125
318 1-124
34771-83

34871-82

3497181

35571-73

356/1-71

35771-68

358'1-67

3597166

PR R R R R R R R R R R NNNRRRERRRRRRRR B @B &2

13,61
187,82
358,74
242,40

6,24
341,48
249,36

1.619,57

2.900,44
817,37

1.005,18
670,17
351,07
351,03

041
218,02
486,14

1.530,07
999,66
379,21

0,07
66,12
87,14

815

659,66
22,71

1.633,04
857,48

1.249,26

16,91
60,63
76,23
20,09
12,01
95,26

155,22

228,00

254,98

192,86

165,08

118,59
94,81
88,25

7,35
71,26

118,92

171,12

145,77
29,56

4,09
47,40
26,57
15,18

116,76
35,86

163,11

131,86

145,52
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Herramientas auxiliares.
También dispone de algunas herramientas que le ayudaran en sus procesos de diseno.

Estas herramientas son puramente de dibujo y no afectan en nada a las parcelas de base ni a los temas existentes en
el proyecto. La idea es que usted genere geometria con ellas y la utilice para afiadirla a sus temas.

Buffer. PRC_BUFFER
Permite crear un poligono a lo largo de una polilinea.

%
¢
Py

47 Propiedades para el buffer

Ancho total para el buffer 500 Capa para buffer 0 ~

Desfase finales de polilinea 2,00 Buffer cerrado Dickble cara

Ancho total para el buffer: Especifica la distancia entre el eje y la posicidon donde se generara /
la linea paralela. S

Desfases finales de polilinea:  Especifica la distancia entre el final de la polilinea y la posicién
donde cerrara el buffer.

Capa para buffer: Especifica la capa donde va a guardarse el buffer resultado de la operacién.

Buffer cerrado: Si estd activado el buffer se cierra por lo que se obtiene una polilinea cerrada. Si
no lo estd el resultado seran lineas paralelas al eje seleccionado.

Doble cara: Especifica si las lineas paralelas han de proyectarse a uno o a ambos lados del eje.
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4" Propiedades para el buffer

Ancheo total para el buffer 5,00 ‘Capa para buffer 0 ~

A [y

Desfase finales de polilinez 200 [] Buffer cerrada [] Doble cara

4" Propiedades para el buffer

Ancho total para el buffer 5.00 Capa para buffer 0 -

Ar 4

Desfaze finales de polilinea 2,00 Buffer cerrado [] Dable cara

# Propiedades para el buffer

Ancho total para el buffer 5,00 Capa para buffer 1] w

Ar (4

Desfaze finales de polilinez 200 Buffer cerrado Doble cara

4 Propiedades para el buffer

Ancho total para el buffer 5,00 ‘Capa para buffer 0 i

A [

Desfaze finales de polilinea 200 [] Buffer cerrade Doble cara

El objeto utilizado como eje siempre ha de ser una polilinea abierta.

Unidn de polilineas. PRC_UNION
Permite unir varias polilineas cerradas en una sola que representa el contorno exterior del todos los poligonos, como
si de regiones se tratara.

PRC_BUFFER
f

Convertir una region en polilinea. PRC_REGION2PLINE
Permite convertir entidades del tipo regidn en polilineas cerradas, aptas para ser utilizadas en los temas.

m
A . LY
- " ‘._ "' ‘.‘ ’.u
] v S A
. | o L
o PRC_REGION2PLINE . |
b ~ e "
\“ "'\ "r
-
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Acerca de esta aplicacion. PRC_ABOUT
Abre un cuadro de didlogo donde se expone la informacién relativa a la aplicacién y a su licencia.

47 Acerca de Parcels

PARCELS " MTB

Version: 1.0.0.0

© MTB Software de Ponent, SLU - 2013 - 2023
Lic. nimero: 0001

QOrganizacion: MTE Software, SLU. Development.
Fecha de inicie: 27/04/2023

Fecha de finalizacién: 31/05/2023

Solicitud de licencia para 3

Cadigo de producto PARCELS

Haga clic agui para adguirir o renovar su licencia en este eguipo:

- =

Carga de la ayuda. PRC_HELP
Carga el presente documento.

35



Consideraciones finales

Qué puede hacer con este software
Con este kit de herramientas usted podra:

1. Creary mantener la geometria de los parcelarios libres de errores y sin necesidad de guardar planos y dibujos,
de eso ya se encarga el programa a través de sus proyectos “PRC".

2. Crear y mantener geometria que represente acciones sobre el territorio: Poner un camino, conducciones
terrestres o aéreas, parques edlicos, fotovoltaicos, etc. Esta geometria puede ser de tipo poligonal, lineal o
puntual. Esta informacidn se organiza por temas.

3. Puede exportar o importar temas entre proyectos, ahorrando tareas de delineacién.

4. Acceder rapidamente a los resultados de cruzar la geometria de sus temas con los parcelarios de base para
conocer el grado de interferencia de éstos. Dispondra de areas, perimetros, longitudes y cantidades con los
gue podra tomar sus decisiones en la implantacién de sus proyectos.

Coémo conseguir una copia de evaluacion
Basta con conectarse a la siguiente direccion URL:

https://parcels.mtbsoftware.net

Recuerde que para acceder a las paginas de descarga es preciso registrarse en la web. El proceso es simple y gratuito.
No se le requeriran datos personales o fiscales salvo en el caso de compra de licencias para la emisidon de las
correspondientes facturas, en cuyo caso su privacidad siempre estara amparada.

PROTECCION DE DATOS: Conforme a lo establecido en el Articulo 13 del Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento
Europeo y del Consejo y la Ley Orgéanica 3/2018 de 5 de diciembre (LOPDGDD), le informamos que los datos
personales serdn recabados del propio interesado, seran tratados bajo la responsabilidad del Responsable del
Tratamiento, MTB Software de Ponent, SLU, para el envio de comunicaciones sobre nuestros productos y servicios y
se conservaran mientras ninguna de las partes se oponga a ello o durante el periodo necesario para cumplir con las
obligaciones legales. Se garantiza un tratamiento de datos leal y transparente. Los datos no se cederdn a terceros
salvo en los casos en que exista una obligacion legal.

Soporte y contacto
Podra recibir soporte e informacion acerca del programa a través de la pagina web y los medios que, desde la misma,
se expongan para una atencion telefénica o personalizada.

Se prevé la realizacién de cursos gratuitos sobre el producto, le recomendamos su registro en la pagina del programa
para recibir puntualmente avisos y ofertas.

Futuras actualizaciones o versiones

Estd previsto lanzar periddicamente actualizaciones con nuevas funcionalidades y extender funcionalidades a otras
posibles plataformas ademas de BricsCAD, también a otros sistemas operativos sobre los que BricsCAD se distribuye,
por lo que, si de momento, usted trabaja con una versidon de BricsCAD no Windows, tenga paciencia, en breve
esperamos liberar esas versiones.

Estamos siempre abiertos a consejos y sugerencias, por lo que toda la interaccién que pueda ofrecernos sera siempre
bienvenida y tomada en cuenta en la medida de lo posible.

Alcance de la licencia y responsabilidades.
El programa se distribuye “tal como estd”, no nos hacemos responsables del uso del mismo por parte de los usuarios
ni de las consecuencias del mismo.

En ningun caso se requiere acceso a datos “core” del equipo donde se estd ejecutando, como tampoco requiere
archivos originales o de sistema para ejecutar sus funcionalidades.
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Tampoco maneja componentes esenciales de BricsCAD ni trata de modificar ninguno de ellos, por lo que no se espera
alteracién alguna en la estructura de su instalacién de BricsCAD.

La licencia es personal para usted y para el equipo donde se esta ejecutando. En caso de que precise mover la licencia
de un equipo a otro, deberd solicitarlo y recibird una nueva licencia para el nuevo equipo. Se le requerira que justifique
la causa y que destruya el archivo de licencia anterior.

Patentes y marcas

Todas las marcas, sistemas operativos y demas componentes tecnoldgicos mencionados en este documento o en el
contexto de toda la aplicacién son propiedad de sus respectivos fabricantes.

El uso o la licencia de este programa no le otorga ningln derecho en relacidn a los fabricantes, sus marcas, sistemas
0 componentes.

Al instalar el programa aceptd un EULA donde se especifican las condiciones de uso del programa. El uso del mismo
implica la aceptacién de todas y cada una de las condiciones especificadas en el ese texto.

Este texto EULA es que le rige la relacion entre usted (usuario) y MTB Software de Ponent SLU como fabricante.
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