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Concepts généraux
Logique de solution

La numérisation des parcelles offre un certain nombre d'avantages, tels qu'une amélioration de I'acces et de la
disponibilité, une gestion efficace des terres, la transparence et la sécurité des données, une prise de décision éclairée
et un soutien au développement économique. Pour ces raisons, il est essentiel d'envisager la mise en ceuvre de
systémes numériques pour maintenir et gérer efficacement ces documents a |'ére numérique.

Le systeme définit trois éléments de base :

1. Géométrie de base. Il s'agit des placettes de base sur lesquelles I'ensemble des opérations doit étre effectué.

2. Les thémes. Un theme spécifie et stocke un type de géométrie. La gé¢ométrie des theémes est croisée avec la
géométrie de base afin d'obtenir quelle partie du théme est affectée par chacun des tracés contenus dans la
géométrie de base. Nous avons trois types de themes :

a. Polygonal. Polylignes ou cercles fermés. Cas d'utilisation : Quantité de territoire a exproprier pour
faire une route, quantité de territoire affectée par I'emplacement d'une éolienne, de radeaux ou de
réservoirs d'eau, etc.

b. Linéaire. Polylignes ouvertes et/ou arches qui traversent le territoire. Cas d'utilisation : conduites
d'eau, électricité, lignes a haute tension, voies navigables, etc. Il est destiné a savoir quelle longueur
de chacun des éléments est affectée par chaque parcelle.

c. Spécifique. Blocs, textes ou points. Cas d'utilisation : points de contréle a certaines dimensions, points
lumineux, etc. Il est prévu de savoir combien d'éléments seraient encadrés dans chaque parcelle.

3. Lessolutions. Chaque rubrique a un processus de calcul qui aboutit a une solution. La géométrie de la solution
sera toujours du méme type que la géométrie du sujet.

Geometria de base Temas Soluciones

-
Interseccion de la geometria de los temas

Poligonales sobre la geometria de base.

B

Lineales

Les trois éléments exposent les capacités de dessin automatique de votre géométrie, vous n'avez donc pas besoin
d'enregistrer les résultats dans un dessin.

La géométrie de base et les thémes exposent également les fonctionnalités d'exportation et d'importation de
données afin que vous puissiez les récupérer dans le contexte d'un projet ou les ajouter dans le contexte d'un nouveau
projet. Les résultats sont exportables, mais pas impraticables. lls sont toujours le résultat de I'application du processus
de calcul du sujet sur la géométrie de base.

Le format des exportations et des importations est toujours Microsoft Excel, de sorte qu'ils peuvent étre utilisés dans
des contextes autres que l'application.

La géométrie de base expose également des outils de contréle pour vérifier la qualité de la numérisation des parcelles
en contrdlant les cas dans lesquels une parcelle déduite dans une autre.



Les parcelles d'une population peuvent étre extrémement étendues, si votre objectif est d'avoir un inventaire
numérique des parcelles, vous devez vous armer de patience et capturer I'ensemble des parcelles, c'est une opération
gue nous suggérons d'effectuer en petites phases en incorporant progressivement les parcelles dans le systéme. Une
fois qu'ils sont tous enregistrés, vous n'aurez pas besoin d'enregistrer plus de dessins, vous pouvez reproduire toute
cette géométrie a partir des données de base du projet.

Si le cas se limite a la gestion d'une partie du territoire sur laquelle les questions vont étre appliquées, il n'est pas
nécessaire de capturer la totalité de la parcelle de la population, il suffirait d'incorporer dans le projet uniquement
les parcelles qui seront susceptibles d'étre touchées par les problémes.

De plus, si vous avez déja la totalité de la population, vous pouvez exporter uniquement |I'ensemble des parcelles
susceptibles d'étre affectées et les importer dans un nouveau projet. Lorsque vous avez déja la géométrie de la
parcelle vous n'aurez plus besoin de la recharger dans d'autres projets, il suffit de I'importer depuis Microsoft Excel.

Ainsi, dans le cadre d'un projet vous pouvez créer autant de thémes que vous jugez nécessaires pour répondre aux
besoins de calcul que votre projet nécessite.

Le flux de travail serait le suivant :

Créer un théme

Dessiner la
géométrie

Importer a partir

Charge géométrie
B d'excel

Obtenir des
résultats

Exporter vers Excel Dessiner résultats

Vous pouvez modifier et mettre a jour la géométrie des rubriques autant de fois que nécessaire et relancer le calcul.



Chargement de la solution

Vous avez plusieurs fagons de charger I'application dans BricsCAD. Vous pouvez choisir celui qui vous convient le
mieux. Une fois la solution chargée, vous remarquerez qu'elle dispose d'une nouvelle collection de commandes. Ils
commencent tous par la chaine « PRC_ ». Tout au long de ce manuel, toutes les commandes disponibles seront
répertoriées en spécifiant la fonctionnalité qu'elles exécutent.

Utilisation de la commande NETLOAD :

Tapez ou chargez la commande dans BricsCAD. Lorsque la boite de dialogue BricsCAD standard apparait, naviguez sur
votre ordinateur pour sélectionner le fichier Parcels.dll

Exécution du script Parcels.scr :

Pour ce faire, vous pouvez exécuter la commande BricsCAD SCRIPT en sélectionnant ce fichier. Fondamentalement,
ce qu'il fait est d'appeler la commande NETLOAD pour forcer le chargement de la bibliotheque dans le systeme.

Forcer le chargement du script lors du démarrage de BricsCAD :

Une autre solution consiste a écrire un fichier batch qui démarre BricsCAD en forgant |'exécution du script en premier.
Le fichier contiendrait une seule commande dont le format serait similaire au suivant

« C:\Bricsys\Bricscad\bricscad.exe » /b «Parcels» Etant le chemin BricsCAD celui que vous avez défini dans votre
systéme. Vous pouvez également utiliser cette chaine dans le contexte d'un raccourci vers BricsCAD.

Création d'une entrée de menu qui appelle le script.

Vous pouvez également personnaliser votre menu ou vos barres d'outils pour ajouter une option qui appelle la
commande SCRIPT en langant I'application. Le menu de |'application integre un bouton de chargement qui vous
permettra d'appeler le script sans autres problémes.

N'oubliez pas d'ajouter le chemin ol vous avez installé I'application aux chemins BricsCAD afin que vous n'ayez aucune
difficulté a trouver les fichiers a exécuter.
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N'oubliez pas d'ajouter I'un des menus disponibles pour votre application. Pour ce faire, vous pouvez exécuter la
commande _MENULOAD et sélectionner |'un des fichiers CUI existants dans le dossier du menu de I'application.
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Structure des dossiers d'application
L'installation se fait en déployant I'ensemble des fichiers distribués dans un dossier local sur votre ordinateur.

Un ensemble de dossiers est créé dans ce dossier. Vous ne devez pas renommer ou supprimer ces dossiers pour
garantir le bon fonctionnement de I'application.

La liste des dossiers d'application est la suivante :

Dossier Description ‘

help Contient les fichiers pdf d'aide. Parmi eux ce méme document.

languages Contient des fichiers de traduction pour les différentes langues que vous pouvez utiliser dans
votre application.

menu Contient les fichiers de menu CUI pour chacune des différentes langues que vous pouvez utiliser
dans l'application.

projects Dossier par défaut ou stocker les projets créés par l'utilisateur. Il n'est pas obligatoire de les y
enregistrer, mais c'est le dossier par défaut lors de la demande de téléchargement d'un projet.

template Contient un fichier de projet ParcelsTemplate.prc utilisé comme modele pour créer de
nouveaux projets. Vous pouvez modifier les paramétres d'un projet et remplacer le fichier de
modele. De nouveaux projets seront créés avec les nouveaux parametres.

x64 / x86 Contient des fichiers de contréle interne spécifiques a I'application.




Dossiers de candidature importants

En plus de I'ensemble des bibliotheques et des assemblés nécessaires au fonctionnement des composants de
I'application, il existe un ensemble de fichiers pertinents que nous détaillerons :

Archivo Descripcion

Parcels.dll DLL principale de I'application. C'est celui qui doit charger a I'aide de la commande
NETLOAD.

Parcels.cfg Contient des informations sur les parameétres généraux de |'application.

Parcels.scr Fichier de script qui sera utilisé pour effectuer un chargement automatisé de |'application.

Parcels.lic Fichier de licence requis pour activer l'application.

ParcelsTemplate.prc

Fichier de modele de projet utilisé comme modele pour la création de projets. Stocké dans
le dossier de modéle.

*trn Fichiers de traduction pour chacune des langues de I'application. lls sont stockés dans
le dossier languages.
* cui Fichiers de menu d'application pour chacune des langues de I'application. lls sont stockés

dans le dossier du menu.

Chargement de |'application

O

Le
controle
parametres généraux de |'application,
du fichier
vérification du fichier de licence et
d'autres informations nécessaires a | .

I'initialisation de |'application.

Lance le script qui est distribué avec

i e+ PARCELS

chargement de I'application.

processus de téléchargement \

le chargement des

de traduction, de la

. numero: 0007 - Fecha de expiracion: 31/05/2023
© MTB Software SLU 2017 - 2023

Si tout a été fait correctement, le
systéme charge un formulaire de démarrage bienvenue dans I'application.

Obtention d'une licence
Pendant le chargement de I'application, le fichier de licence disponible est vérifié. S'il est absent ou invalide, un
avertissement est donné a l'utilisateur et un formulaire est chargé indiquant les étapes nécessaires pour obtenir

une licence pour son équipement.

Mecesitara un cédige de solicitud para su equipo. Utilice el cédige de solicitud m
indicado a continuacion: WWWwW
NO se encontrd archivo de licencia, o el archivo encontrado es Sinose |mc\a su navegador o no carga |z pagina solicitud de licencias puede abrir
invalido SU naveg y visitar la https /fparcels. mtbsoftware netfwp

4 Solicitud de licencia

Mo se encontrd el archivo de licencia en este equipo o el archivo localizado es
invalido.

Puede solicitar una licencia de evaluacién para el programa haciendo clic en el
botén de conexién a nuestra web de producto.

Cliquez sur le bouton «www» pour charger la demande d'essai ou la page d'achat de licence. En suivant les
instructions de la méme chose, vous obtiendrez un fichier parcels.lic pour votre ordinateur.



—

Le formulaire affichera un code de demande associé a votre ordinateur. Vous aurez besoin de ce code pour compléter

votre demande de licence. Un double-clic dessus sera enregistré dans votre presse-papiers, puis utilisez-le sur le Web.

Fichiers de projet

Un fichier projet expose I'extension «*.prc».

Un fichier de projet stocke :

1. Lestracés, ou géométrie de base, sur lesquels les processus de croisement avec les themes seront effectués.
Les informations incluent également la géométrie de la méme, de sorte qu'il est possible de vider tout ou
partie de la parcelle dans le dessin actuel.

2. Les thémes créés pour le projet. Il inclut la géométrie associée a chacun d'eux, il est donc possible de vider
tout ou partie de la géométrie associée au théme dans le dessin en cours.

3. Les résultats des croisements exécutés de chaque sujet avec la géométrie de base. Il est également possible
de vider les résultats obtenus sur le dessin en cours.

Vous pouvez créer autant de projets que nécessaire, y compris des géométries de base identiques ou différentes.
Dans les cas de gestion des terres, ou les parcelles sont généralement extraordinairement étendues, nous
recommandons d'avoir un projet qui parvient a stocker toutes les parcelles, avec tous les identifiants corrects et avec
la géométrie vérifiée qui sert de base a |'exportation de parties de celui-ci qui servent de géométrie de base pour de

nouveaux projets.

Dans le cadre d'un projet, vous pouvez également créer autant de sujets que nécessaire pour obtenir toutes les
informations dont vous pourriez avoir besoin dans vos opérations de gestion des terres.

Vos projets serviront de référentiels de vos parcelles et d'outil pour effectuer des processus d'analyse sur celles-ci.

Commande de configuration de l'application

PRC_CONFIG

{0y Téléchargez le formulaire de configuration générale du projet. Les informations affichées et mises a jour
avec elle sont stockées dans le fichier Parcels.cfg. Il s'agit d'une structure json que vous pouvez modifier
avec le Bloc-notes, mais qui n'est pas recommandée pour éviter les erreurs involontaires.

Si le fichier n'existe pas, lorsque vous chargez I'application, un fichier de configuration est créé avec des

valeurs par défaut.

47 Configuracién del programa

Archivo de traducciones principal
parcels_estm

Tipos de proyecto

+ -

TERRITORY

Capa para remarques

[PRC_REMARKS Color [+

Capa para interferencias

[PRC_INTERFERENCES Color -E

Capa temporal

[PRC_TEMP Color [ [eee
v/

Archives principales des traductions. Sélectionnez I'un
des fichiers de traduction disponibles dans le dossier
langues. Par défaut, le fichier est sélectionné pour
I'espagnol.

Types de projets. Il gére une liste de types de projets qu'il
servira ensuite a sélectionner lors de la création d'un projet.
Par défaut, il y a le terme « TERRITOIRE » qui se traduit par
« Gestion du territoire ». Vous pouvez en créer autant que
vous le souhaitez. Ce n'est qu'un attribut descriptif qui sera
utilisé dans les projets, sans aucune implication dans
I'opération. Utiliser des icones pour ajouter ou supprimer
des types de projet.

Couche des remarques. |l s'agit de la couche que I'application utilisera pour représenter les remarques.
Une remarque consiste a colorer un polygone avec un ombrage uni. L'emplacement de ces entités est
défini sur la couche spécifiée dans ce parametre.



Couche d'interférence. C'est la couche ou les interférences possibles détectées par |'application entre
les tracés qui forment leur géométrie de base seront mises en évidence.

Calque temporaire. Certains processus effectuent des opérations de dessin sur une base temporaire
Les objets résultant de ces processus seront dessinés sur la couche spécifiée dans ce parameétre.

Dans les trois cas précédents, I'application créera et configurera automatiquement les calques et les
couleurs pour vous.

Commandes pour les projets

Nouveau projet. PRC_NEW_PROJECT
(3 Créer un nouveau projet.

Pour ce faire, téléchargez un formulaire que vous devez remplir :

4 Datos acerca del proyecto

Tipo de proyecto Poblacion(es) afectada(s)
Gestion del temitorio ~ |Lleida| |
Nembre del proyecto Altura textos de etiguetas Factor de escala
Test 1 | [250 5
Descripcién para el proyecto Fecha de creacion Fecha de actualizacidn
Descripcion test 1 I:I

Capa para geometria original

|BASE_GEOMETRY | Color aes
Autor del proyecto Capa para etiquetas en geometria original
MTB | |B:’-‘\SE_L}-‘\BELS | Color wes

v

Type de projet. Définir une évaluation de projet a partir de la liste des types de projets spécifiés dans
les parametres de I'application.

Nom du projet. Définit le nom du projet a créer.

Description du projet. Etablissez une description qui vous permet de mieux comprendre |'objectif du
projet que vous créez.

Auteur du projet. Vous pouvez taper le nom de la personne qui crée le projet, mais il peut étre utilisé a
d'autres fins.

Population(s) touchée(s). Vous pouvez taper le nom de la ville ou des populations que le projet
affectera. Vous pouvez également utiliser ce champ a d'autres fins.
Hauteur pour les textes d'étiquette.

Textes d'étiquettes de hauteur. Lorsque des parcelles sont dessinées dans le dessin courant, des
étiquettes de colis sont également incluses. Ce champ définit la hauteur des textes (en unités de dessin)
avec lesquels les étiquettes de polygones seront représentées. Cela affecte a la fois la géométrie de base
et la géométrie des rubriques et des résultats.

Facteur d'échelle. Les valeurs de surface, de périmétre des tracés (ou éléments polygonaux) ainsi que
la longueur dans les éléments linéaires obtenus dans le dessin seront toujours multipliées par la valeur
indiquée dans ce parametre. Si vous avez chargé votre géométrie a partir d'un colis grandeur nature
(1:1), la valeur que vous devez indiquer serait 1, mais votre géométrie de base peut étre chargée a partir
de modeles mis a I'échelle, dans ces cas, vous devez établir une valeur avec laquelle, lors de I'analyse



des résultats, vous obtenez des valeurs de surface et de longueur en fonction de I'échelle a laquelle la
géométrie de base est chargée.

En guise de recommandation, l'idéal serait toujours de travailler a I'échelle réelle, ce qui facilitera
grandement les taches de dessin de géométrie pour les sujets.

Date de création. Définit la date de création du projet. Il s'agit d'une valeur automatique qui n'est
affichée que lorsque le formulaire est chargé en mode édition.

Date de mise a jour. Indique la date de la derniére mise a jour des informations sur le projet. Il s'agit
également d'une valeur automatique qui s'affiche lorsque le formulaire est chargé en mode édition.

Couche pour la géométrie d'origine. Une fois la géométrie capturée, vous pouvez la vider ou la dessiner
dans le dessin en cours, le calque ol les polygones vont étre dessinés sera celui indiqué dans le
parametre. La couleur du calque sera celle indiquée dans le paramétre de couleur du calque de
géométrie de base. Les polylignes sont toujours dessinées avec la propriété couleur définie sur
«BylLayer».

Calque pour les étiquettes dans la géométrie d'origine. Lors du dessin de la géométrie de base, les
textes avec les étiquettes associées a chacun des tracés sont également inclus. Avec ce parameétre, vous
définissez le calque et la couleur ol les textes seront représentés. Les textes sont toujours dessinés avec
la propriété couleur définie sur «ByLayer».

En cliquant sur le bouton «...» En ce qui concerne la couleur, vous pouvez choisir I'une des couleurs ACI
de BricsCAD qui sera affichée sur I'étiquette a gauche de celle-ci.

4 Datos acerca del proyecto
Color Indice Color Verdadero Libros de colore
— Tipa de proyecio Foblacion(es) afectada(s)
P Gestion del temtorio v|  [Ueida |
;I . Nombre del proyecto Altura texteos de etiquetas Factor de escala
zacién
= |
Descripcion para el proyecto Fecha de creacidn Fecha de actualizacién
[ =]
Descripcin test 1 [ [ |
[ ] Capa para geometria original
TR |BASE_GEOMETRY | /coor -]
color| 1|
[T T T R68 255,00 ‘ - v Autor del proyecto Capa para etiquetas en geometria original
MTE | [pase_seELs | \Celor [I[==]
PorCapa | Porbloques
e e YO )

En cliguant sur le bouton de confirmation, vous vérifiez les données contenues dans le formulaire et

demandez ou elles seront stockées.

& Crear nuevo archivo de proyecto

Le dossier par défaut est «projects», situé

o~ projects v O Buscar en projects N . 1 . .
dans le méme dossier que l'application,
Organizar Nueva carpeta =~ @ . .. .. .
N bien que vous puissiez choisir n'importe
mib-ais [ test_parcels_01.pre 20/05/2023 19:57 Archivo PRC quel autre emplacement pour Stocker |e
MTB-AIS-API
NodejsCansoleApp1 nouveau projet.
Nodejs\WebApp1
Nueva carpeta 2)
Nueva carpeta (3)
Parcels
bin - s
— .
Tipo: | Archivos de proyecto plg (.prc) v
A Ocultar carpetas Cancelar

10



Charger le projet. PRC_LOAD PROJECT

Télécharger un projet dans le systeme.
L'utilisateur est invité a sélectionner le fichier projet a définir comme actif.

Un formulaire de sélection de fichier «*.prc» est chargé. Une fois la sélection effectuée, le programme
charge I'ensemble des paramétres établis dans le projet sélectionné.

Si le téléchargement a réussi, un message s'affiche sur la ligne de commande.

: PRC_LOAD PROJECT

Proyecto establecido: Test 1

Il est impératif qu'un projet soit chargé pour que I'ensemble des opérations que |'application expose
fonctionne correctement.

Modifier le projet en cours. PRC_EDIT_CURRENT_PROJECT

Ca vous permet de modifier les informations sur le projet en cours.

Pour cela, chargez le formulaire correspondant au projet en cours en mode édition.

47 Datos acerca del proyecto

Tipo de proyecto Foblacion(es) afectada(s)
Gestidn del tenttorio v|  |Ueida |
Mombre del proyecto Altura textos de etiquetas Factor de escala
Test 1 | [250 3
Descripcion para el proyecto Fecha de creacidn Fecha de actualizacién
Descripoion test 1 25/05/2023

Capa para geometria original

[BASE_GEOMETRY | coor -]
Autor del proyecto Capa para etiquetas en geometria original
MTB | [eAsE_LrBELS | color [I[-+]

v

Une fois les propriétés du projet en cours éditées, en cliquant sur le bouton OK, et aprés vérification de
la validité des données, les valeurs du projet en cours sont mises a jour, ainsi que dans le fichier source
du projet.

Si tout a fonctionné correctement, un message s'affiche sur la ligne de commande :

: PRC_EDIT CURRENT_PROJECT
Actualizando parametros...

Pardmetros actualizados correctamente: C:_projects\testipar‘celsj_'z.prc

11



Gérer la géométrie de base
La géométrie de base sont les parcelles sur lesquelles I'ensemble des opérations sera effectué.

Un projet peut simplement consister en un inventaire général des parcelles d'une population, avec la particularité
qu'il a pu recevoir des processus de vérification des interférences entre les parcelles (erreurs de numérisation), avec
I'assurance que toutes les parcelles existantes ont une étiquette avec une valeur unique, ce qui les rend localisables
de maniére unique dans les recherches.

La géométrie des tracés est également stockée dans le projet, donc une fois la gé¢ométrie capturée et purifiée, elle
n'a plus besoin des fichiers originaux avec les cartographies. |l suffit de dessiner sa géométrie dans le dessin actuel.

La géométrie de base est entierement gérée a partir d'une seule vitre

Gérer la géométrie de base. PRC_BASE_GEOMETRY
[% Charge le panneau a partir duquel vous pourrez gérer toutes les informations relatives & la géométrie de base
du projet en cours.

i

Qo ener | >iiwe FRFFE T
FEonran @

/ESCla (rxfmp) fuentans (w1 /08fets] <Eseals (mijep)rse

ala (nxfuxg) ventana (W) /Q8jeta] cEscala (adfed)rie

Le panneau expose deux listes :

1. Laliste des parcelles disponibles. Cette liste peut afficher tous les colis ou peut obéir a un jeu de filtres
en haut.

2. Laliste des problémes qui peuvent se produire dans les opérations suivantes :

a. Chargement de la géométrie a partir des cartographies d'origine. Les incidents possibles pour
ce type d'opération seraient les suivants :

i. Polygone sans étiquettes internes
ii. Polygone avec valeur de balise dupliquée
iii. Echec du processus de stockage de la géométrie

b. Controle des interférences entre les parcelles. Il obtient les polygones qui forment ces
interférences, en plus d'exposer également leur zone. Ces cas permettent de localiser
d'éventuelles erreurs de numérisation (tracés mal alignés, sommets qui envahissent les tracés
collatéraux, etc.). La zone d'interférence est exposée, si elle est trés petite, elle peut ne pas
mériter la retouche de la géométrie d'origine pour corriger I'erreur. Tout dépend du degré de
précision dans les résultats qui seront requis dans le projet.

En haut, il y a une barre d'outils qui affecte les aspects généraux du panneau, ce sont des boutons du type

«vérifier» qui sont activés ou désactivés et conditionnent le comportement des autres boutons situés sur la
barre d'outils latérale.

12
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Sur le c6té droit, il expose une barre d'outils avec I'ensemble des options disponibles pour les opérations de
gestion de la géométrie de base, et une deuxiéme barre d'outils avec un ensemble d'options pour la gestion
des incidents recus dans les processus.

En bas, il expose une ligne de messages ol le systéme expose des indications et des résultats d'opérations.

Le chargement du panneau recharge automatiquement la liste des parcelles disponibles dans le projet en
cours.

La barre supérieure

Filtro de etiquetas C & %

Filtre d'étiquette:

Filtro de etiquetas c

Si vous tapez une chaine, cliquez sur le bouton de recharge pour charger la liste des colis avec ceux dont
I'étiquette commence par la chaine spécifiée.

{8 Effectuer la gestion des erreurs uniquement lors de la sélection.

Si elle est activée, lorsque vous effectuez |'opération de capture de polygones du dessin, le systeme, au
lieu de les incorporer, vérifie uniquement s'ils exposent I'un des incidents attendus. La liste de ces
problémes sera affichée dans la zone de liste au bas du panneau.

Avant de commencer a incorporer la géométrie, il peut étre recommandé de vérifier s'il y a des erreurs,
d'y apporter des corrections, puis d'incorporer la géométrie dans le projet.

Il est désactivé, lors de I'exécution de I'opération de capture des polygones du dessin, le systéeme
stockera ceux qui ne présentent pas d'incidents. Ceux que vous détectez avec des incidents ne seront
pas incorporés dans le projet, mais seront affichés dans la zone de liste en bas du panneau pour pouvoir
les localiser et les reconnaitre.

@, Zoom a sélection.

Si cette option est activée, lorsque vous sélectionnez des lignes dans la grille ou les tracés sont exposés,
le systeme calcule leur extension et effectue un zoom avant dessus.

L'opération de zoom ne sera effectuée que sur les lignes de la grille dont la géométrie a été transférée
au dessin en cours. S'il n'y a pas de géométrie de projet dessinée, la sélection sur la grille n'a aucun
effet sur le dessin.

% Remarque de sélection.

Si cette option est activée, lorsque vous sélectionnez des lignes dans la grille ou les tracés sont exposés,
le systeme essaie de les localiser dans le dessin et d'y effectuer un ombrage solide.

L'opération de remarque ne sera effectuée que sur les lignes de la grille dont la géométrie a été
transférée au dessin courant. Si aucune géométrie de projet n'est dessinée, la sélection sur la grille n'a
aucun effet sur le dessin.

Voici un exemple de sélection de lignes dans la grille de parcelle et son effet sur le dessin actuel.

Gardez a l'esprit que, précédemment, la géométrie du projet a été déversée dans le dessin afin qu'il
soit localisable.
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&£
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Sélection des parcelles a partir du dessin

Sélectionnez des lignes dans la grille a partir d'une sélection graphique du dessin.

Cette option peut étre particulierement utile dans les cas ou vous avez l'intention de faire une sélection
en utilisant des criteres strictement graphiques

En cliquant sur le bouton, vous devez sélectionner les objets que vous souhaitez localiser dans la grille.
Une fois la sélection préte, vous pouvez appliquer les fonctionnalités associées dans la barre d'outils

latérale.

La sélection peut étre explicite, c'est-a-dire en sélectionnant les objets aprés avoir cliqué sur le bouton,
ou implicite, c'est-a-dire en appliquant les objets précédemment sélectionnés dans le dessin.

Filtro de etiquetas c
Area i

Id Eiqueta Per

ER® ed AN

o7 $\W/ ,/’ “
vééé@}%%fl/f?/\

bl

[T« [[a Models presentaciont  Presentacigna +
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La barre latérale de la grille de tracé

Filtro de etiquetas C @lb. EE

Etiqueta frea Perimetro AR
1|1-16A 273445 26883 _;,I
2118 135224 175,60 E&
31504 1.379.25 51151 a

411-5008 313758 1.097 .52
51163 1.097.11 155,30 é
6162 1.123.20 196,34 .
7181 1.301,65 201,06 =
8140 28331 19004 B
9)1-59 296,53 8844 ED
1.06347 146,07 H

1.537.50 171,08

R 405,98

103

{j Capturer la géométrie a partir du dessin courant.

Invite l'utilisateur a sélectionner des objets dans le dessin actif. Méme si vous sélectionnez tous les
types d'entités, elles sont automatiquement filtrées pour traiter uniquement les polylignes, les cercles
et les textes fermés.

La validation d'une polyligne parcellaire est soumise au respect des conditions suivantes:

1. La polyligne doit étre fermée. Dans le cas des cercles, c'est évident.

2. 1l doit avoir au moins un texte inséré a l'intérieur de la polyligne. S'il y a plus de textes, le
systeme les concaténe en plagant un trait d'union entre eux. Le tri est effectué par la
coordonnée y des points d'insertion.

3. Le contenu de l'étiquette (aprés le processus de concaténation) doit étre unique dans le
systeme. Deux balises identiques ne peuvent pas étre prises en charge dans le méme projet.

Si les conditions sont remplies, le tracé est ajouté au projet, sinon l'incident est exposé dans la zone de
liste située au bas du panneau. Les coordonnées d'insertion de I'étiquette sont calculées en fonction
des points d'insertion des textes qui la composent.

Si le CheckButton demandant uniquement la détection d'erreur est actif, le systeme n'effectue pas la
derniere opération d'incorporation de parcelle s'il remplit les conditions, il ajoute uniquement
I'incident correspondant aux parcelles qui ne répondent pas.

Les taches de numérisation des plans d'origine, ceux dont nous allons extraire la géométrie, n'ont
parfois pas été completement affinées, il peut arriver que nous recevions des faux positifs en termes
d'absence d'étiquette, généralement parce que le point d'insertion n'est pas situé a l'intérieur du
polygone. Ce cas se produit généralement sur les routes et les canaux. Il peut également arriver que la
construction du texte de I'étiquette soit erronée, si un texte d'un tracé a été inséré par erreur dans le
tracé adjacent cela peut étre le cas : Un tracé avec I'étiquette mal composée et une autre sans étiquette
(ou aussi avec I'étiquette mal composée). Cela pourrait également conduire a des cas de balises en
double en n'ayant pas une composition correcte.

Tout cela ne devrait pas vous inquiéter. Le programme offre des outils pour que vous puissiez contrbler
ces incidents et les résoudre sans trop d'effort.

Dans le cas de I'exemple montré dans le plan original, il y a deux textes dans chaque polygone, le
premier d'entre eux représente le polygone auquel appartient la parcelle, le second le numéro de la
parcelle. Il y avait des nombres de parcelles égaux mais appartenant a des polygones différents.
L'enchainement des textes résout le probleme de I'unicité de ces données dans la plupart des cas.
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[ Modifier une parcelle

Ce bouton n'est activé que lorsqu'une seule ligne est sélectionnée. |l permet d'éditer complétement
un tracé : sa géométrie, le contenu de |'étiquette, ainsi que sa position dans le dessin.

Via la ligne de commande est demandé :

1. Sélectionnez une polyligne fermée a partir de laquelle la nouvelle géométrie du tracé sera

prise.

2. Le contenu de I'étiquette. N'oubliez pas que la valeur doit étre unique dans le systéme, sinon

elle rejettera votre entrée.

3. La position de I'étiquette a l'intérieur du polygone.

Avec cette option, vous pouvez corriger d'éventuelles erreurs dans le chargement de la géométrie de

base.

Proceso finalizado
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Filtro de etiquetas
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Seleccionar polilinea para actualizar geometria:
Establecer texto para la etiqueta <1-16>:
Establecer posicién para la etiqueta en el interior del poligono:

d Etiqueta

B Supprimer toutes les parcelles du projet

Area

273445
1.392.24

137899

Perimetro

. 1-29

Cet exemple a sélectionné la méme géométrie existante,
respecté la méme valeur pour I'étiquette, mais repositionné
I’étiquette dans le dessin. A partir de maintenant, lorsque
vous videz ce tracé dans le dessin, I'étiquette apparaitra
dans la nouvelle position.

Vous pouvez également modifier directement le contenu
d’une étiquette sur la grille elle-méme. Tapez simplement la
valeur appropriée dans la cellule correspondante. Avant de
valider votre entrée, le systeme vérifiera I'unicité du
contenu. Dans le cas ol le contenu existe déja dans le projet,
I'entrée sera rejetée.

Supprime toutes les parcelles existantes dans le projet en cours.
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Soyez tres prudent avec cette option car elle est irréversible. Pour récupérer les colis, vous devez les
recharger ou les importer a partir d'une exportation précédente.

Il est utile lorsque vous effectuez des tests de charge et dangereux lorsque les parcelles finales sont
déja chargées dans le projet.

Cependant, vous ne devez pas vous inquiéter si vous faites attention a protéger vos colis en les
exportant vers Microsoft Excel, comme vous le verrez plus tard.

Supprimer les parcelles sélectionnées du projet
Supprime les tracés sélectionnés dans la grille du projet en cours.
Comme le cas précédent, cette opération est irréversible.

Aussi, comme dans le cas précédent, ne vous inquiétez pas si vous avez la précaution de protéger vos
tracés a Microsoft Excel, comme vous le verrez plus tard.

Vider les tracés sélectionnés vers le dessin en cours

Dessinez la géométrie et les étiquettes correspondant aux parcelles sélectionnées sur la grille. Chaque
fois que le processus est lancé, le tracé est effacé dans le dessin dans le cas ou il existe déja, évitant
ainsi les tracés en double dans le dessin.

Une pratique courante consiste a vider la géométrie du projet sur le dessin original lui-méme, a partir
duquel nous extrayons la géométrie. Avec cela, nous pouvons vérifier quelle partie du colis nous avons
couverte ou non.
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o
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S
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Incidencias
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o
= [M[« ¥ [W[E Modelo Layouti +

Supprimer les parcelles sélectionnées du dessin.
Vous pouvez sélectionner un ensemble de parcelles et les supprimer du dessin en cours.

Cela n'a aucun effet sur les parcelles stockées dans le projet, puisque vous pouvez les redessiner quand
vous le souhaitez, cela a un objectif strictement graphique.

Avec cette fonctionnalité, vous n'avez pas besoin de rechercher manuellement les tracés que vous
souhaitez supprimer du dessin pour exécuter la commande «_erase», sélectionnez-les simplement
dans la liste. S'ils ne sont pas tirés, cela n'a aucun effet.
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Supprimer tous les tracés dessinés dans le dessin en cours.

Supprime toutes les parcelles existantes dans le dessin actif. Peu importe qu'il y ait des parcelles
sélectionnées, le systéme ne les prend pas en compte.

Cette opération n'a également aucun effet sur les tracés stockés dans le projet en cours, vous pouvez
récupérer une partie ou la totalité des tracés du dessin chaque fois que vous en avez besoin.

Filtro de etiquetas c Bals
Id Etiqueta Area Perimetro AR
1851575 288727 ma| |7
1541578 95416 [EXIN S
1831577 95647 1550 |m
1521578 138748 15256
1261578 996329 4321 é
10158 106347 | |
s[159 29653 | =
45|16 50,08 30,01 @
8160 8s3 31 19004
7|61 130169 2106 |y
1091610 80308 13034
I T
[ Cwper | ame sl
B T
6162 112320 19634
1031620 181181 25 A
Incidencias
m
= [H[4 [ [¥[@ Modelo Layouti +

Calculer les interférences entre les colis.

Il effectue un controle itératif entre toutes les parcelles sélectionnées dans la grille afin de localiser les
interférences possibles entre elles.

Cette opération permet d'obtenir les polygones correspondant aux interférences obtenues et, par
conséquent, de connaitre leur aire. Si cela est pertinent, il serait justifié de remodeler le contour des
tracés concernés pour corriger les interférences, puis de les modifier en mettant a jour leur géométrie.
Avec cela, vous pouvez obtenir une géométrie tres précise.

Comme il s'agit d'un processus itératif, effectuer cette opération avec un tres grand nombre de tracés
peut prendre beaucoup de temps, il serait conseillé de sélectionner graphiquement les zones du plan
avec les tracés renversés pour vérifier s'il y a des interférences.

Les résultats de cette analyse sont affichés dans la zone de liste au bas du panneau.
Pour chaque élément, la zone qu'il couvre est spécifiée. Vous devrez évaluer si le domaine touché peut

étre pertinent pour les résultats attendus dans les sujets. Dans tous les cas, il est toujours intéressant
de s'assurer de l'intégrité de la géométrie.

18



8160
7/161
109 | 1610
108 | 1615

EE Rl @M

Proceso finalizado

Si les boutons de zoom et/ou de surbrillance sont activés, le systéme effectue la mise au point et/ou
met en évidence les interférences sélectionnées.

Généralement, ils ont tendance a étre des interférences entre les limites de la parcelle, cependant, il
peut aussi arriver qu'une parcelle soit dans une autre, ce qui, au moins, doit étre pris en compte.

. 1o
90
L

Comme vous le verrez plus tard, vous avez des options pour stocker ces incidents afin de pouvoir les
charger ultérieurement et les utiliser comme base pour effectuer les corrections correspondantes.

Vous aurez également la fonctionnalité de dessiner des interférences dans le dessin en cours.

Incidencias

Interseccion obtenida en objeto. Area: 0,793875284013296
Interseccién obtenida en objeto. Area: 0,12562471642363
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0,576315061875519
Interseccion obtenida en objeto. Area: 1,74758453011578
Interseccién obtenida en objeto. Area: 0,644286037545101
Interseccion obtenida en objeto. Area: 7,79256879104303
Interseccion obtenida en objeto. Area: 61,3338873688606
Interseccion obtenida en objeto. Area: 2,46338915165923
Interseccion obtenida en objeto. Area: 2,79661085307731

’

-

\\\
:\\\

(1 Exporter des parcelles vers Microsoft Excel

Permet d'exporter la liste des parcelles disponibles vers une feuille de calcul Microsoft Excel.

19



Le fichier exporté peut étre utilisé pour ajouter les parcelles qu'il contient au projet en cours.

Utilisez cette option pour protéger vos informations et les intégrer dans de nouveaux projets sans avoir
a effectuer d'opérations de sélection graphique.

B Exportar lo lista de

A ||« repos » Parcels > bin > Debug > projects
Organizar v Nueva carpeta
mtb_SysUsers A Nombre -
mtb-ais B3 testxdsx
MTB-AIS-API 5 test_lineasalsx
MeodegjsConsoleApp1 B3 test lineasTxlsx
NodejsWebAppl

Nueva carpeta (2)
Nueva carpeta (3}
Parcels

ws

bin
v <

G

o O Buscar en projects

ORIGINAL_POLYGON_ID [~ LABEL STRING ~ LABEL X v LABELY

3331-100

_ 696081,3736_4603096,843

B~ @

Fecha de modificacion  Tipo

27/04/2023 16:40 Hoja de calcul
10/05/2023 19:38 Haja de calcul
10/05/2023 19:46 Hoja de calcul

>

Nombre: | testalsx

Tipo: | Archivas de Microsoft Excel (xlsx)

 Ocultar carpetas

Importer des parcelles a partir de Microsoft Excel

332 1-100
361 1-102
362 1-103
331 1-110
330 111
39 1112
228 114
327 1115
326 1-116
325 1117
324 1-118
1119
3221120
3211121
320 1122
319 1123
318 1-124
317 1125
316 1-126
a1 1127
310 1-128
303 1-129
21113

696350,0153 4603135,423
696660,9969 4502939,873
696569,8962 4602908,222
696608,9956 4602731,503
696608,6725 4502760,755
6965BLA162  4602806,82
696557,4694  4602820,73
696528,4584 4602845748
696503,6137 4602367,128
696448,6677 4502921,495
696405,0542 4602956,358
696424,9978 4602940,378
696391,575 4602969,273
696401,2224  4603015,71
696355,5338 4602956,125
696361,266 4503001,813
696346,4014  4603018,85
696330,0431 4603033,668
696310,6238 4503042,028
696292,3341 4603057,585
696275,5777 4603065,423
696266,2008 4603070,363
695169,7474 4602759,503

- LABEL Z ~|AREA

0 2614,14535
0 36288,92355
0 10602,16375
0 1346162204

o

0
o
o
0
0
o
0
o
o
0
o
0
o
o
0
o
0
0
o

Ca vous permet d'importer des colis a partir d'une feuille de calcul Microsoft Excel.

Vous pouvez utiliser cette option pour récupérer les tracés en cas de suppression accidentelle ou
involontaire dans le projet en cours, vous pouvez également |'utiliser pour incorporer des tracés dans
un nouveau projet, économisant ainsi le processus de sélection. Si, en outre, ces tracés ont déja passé
le processus de purification des interférences, cela enregistrera également le processus de détection.

Filtro de etiquetas c & qu

Filtro de etiquetas

7] o frea

Perimetro

+

Doganizar v Bueva carpets
MTH License

Incidencias: TR A

“ regas » Parcels + bin » Debug » peojects

c Bl@fs]88

3
] 1)1 “
= 2[1 B
=73 31102 10.604.16 67135 | (@
z 41103 13.451.62 578,68 P
% 51110 4748 113,75 %
61111 3.087.08 235,37
2 i 4
71112 334189 268.94
b 8 1114 102326 moe |@
. 91115 124164 2561 @
* 101116 241858 2554 oy
117 433601 31642
12118 290423 .04
131119 308877 304,78
141120 263673 31745
151121 1.703.26 | 193,35
Nerbre B 161122 169761 194,59
g:f:mh 17 1123 353126 353,35
[ 18 1124 346945 %951
Incidencias:
P
B
i

No hay poligonos almacenados en la base de datos

La liste des incidents

Cette

1.

2.

liste peut exposer :

Proceso finalizado

476,48905
3087,07305
3941.8895
1023,2554
4241,6432
2418,5766
4338,01235
2904,22675
3088,7661
2636,73315
1703,26425
1697,60885
3531,26435
3469,4527
3590,0777
3386,4132
3913,82795
1694,23485
1543,3805
3711,8515

~ | PERIMETER

215,4189528
1290,086453
671,3528902
578,6761275
119,7473656
235,3728749
265,9420436
213,0765817
285,6091227
255,6431686
316,4150099
3110404289
304,7805596

317,450904
193,3504191
154,5935505
353,3523844
359,5072727

368,323541
364,4256762
365,4006019
327,4877795
321,3755872
256,4686035

La liste des parcelles que le systéme a rejetées au cours du processus de sélection ou de chargement
parce qu'elles ne remplissaient pas I'une des conditions requises.
La liste des interférences détectées pendant le processus de détection.
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Les incidents ne sont pas stockés dans le projet, mais il est possible de les enregistrer et de les récupérer
dans / a partir de fichiers du type «*.iss»

La barre latérale de la liste des incidents

Incidencias:

Polilinea sin etiquetas insertadas
Polilinea sin etiquetas insertadas
Paolilinea sin etiquetas insertadas

 ZRT RSN

& Dessiner des incidents détectés.
Vide la géométrie associée aux problémes existants dans la zone de liste vers le dessin actif.

Le systeme répond a la sélection des éléments de la liste en effectuant un zoom ou en surlignant a
nouveau, que les boutons situés en haut du panneau soient activés ou non.

Fitr de etiquetas cBa»B
(5 Bam = s Femer 7|

P %R
31 10604.16 1.3
4|1 1246162 5768
51110 a7 1578
6 1 067,08 2537
7 380188 88
BE 102326 2308
B a1 2561
101116 2415 2564
1 433801 nGa
12[1118 250423 e
13/ 308877 30478
14]1120 26673 1745
181121 170326 15338
181122 159761 15259
7)1z 35136 3335
18] 1-12¢ 346345 I

BEE P edNAHER

Iecidencias:

restadss
Puilinea n eiquetas naeradas

B AN

s en el conjunto: 3

EZ Supprimer tous les incidents de la liste
Supprime tous les problemes contenus dans la zone de liste.

Cette action désactive tous les boutons a l'exception du bouton de téléchargement du fichier
d'incident «*.iss».

Incidencias:

Il O,

w

= Enregistrer la liste des incidents

Permet de stocker dans un fichier les incidents contenus dans la zone de liste.
Pour ce faire, il demande a I'utilisateur I'emplacement et le nom du fichier a stocker.

e ot
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@ Télécharger le fichier d'incident
Permet d'obtenir la liste des incidents stockés dans un fichier d'incidents «*.iss».

Incidencias

Incidencias:

Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.371079133147852
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.227351625062901
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.00380816384212566

Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.130978910136029
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0,382471100736879
Interseccidn obtenida en objeto. Area: 0.837944691981761
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.500055302441757
- | Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.00192187508111785
Interseccion obtenida en objeto. Area: 0.00941935991892538

|
|

wE FN

Normhee |test o Aackivas G nodencias (")

=

Commandes pour les themes

Les thémes sont ces éléments géométriques que nous allons créer et utiliser pour les croiser avec notre géométrie
de base. Avec cela, nous obtiendrons un ensemble de géométries qui correspondront a chacune des parties de
chaque élément du théme affecté par chacun des graphiques de base.

Nous pouvons avoir trois types de géométrie pour un théme :

1. Polygonal.
a. Polylignes fermées
b. Cercles.

2. Linéales.
a. Polylignes ouvertes
b. Lignes
c. Arcs.

3. Ponctuels.
a. Références de block
b. Textes
c. Textes multiples
d. Points

Les résultats obtenus sont toujours du méme type de géométrie que le sujet. Vous pouvez créer autant de sujets que
vous le jugez nécessaire pour atteindre I'objectif fixé pour votre projet.
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Créer un nouveau theme.

Créer un nouveau theme. PRC_CREATE_THEME

Télécharger un formulaire dans lequel vous pouvez définir les fonctionnalités du nouveau théme :

4 Informacién acerca del tema

Mombre para el tema

Embalses pluviales

Observaciones

Tipo de geometria para el tema

(Geometria poligonal w

Puntos de almacenamiento de aguas naturales para abastecimiento de las fincas

Geometria relativa al tema

Capa para |las geometrias del tema

|Ernbalses pluviales geometry | Caolor

Capa para las etiguetas asociadas a |la geometria

-
-

|Ernbalses pluviales labels | Calar

Resuttados relativos al tema

Capa para los resultados del tema

|Ernha|ses pluviales results geometry | Calar

Capa para las etiguetas asociadas a los resultados

|Ernha|ses pluviales results labels | Caoler

Nl

Les parametres a remplir dans le formulaire sont les suivants :

Nom du théme

Nom par lequel le theme sera reconnu dans le contexte du
projet.

Type de géométrie pour le theme

Vous devez sélectionner dans le menu déroulant le type de
géométrie qui abritera le theme (polygonal, linéaire ou
ponctuel)

Remarques Informations supplémentaires sur le sujet.
Couche pour les géométries de | Couche ou les géométries chargées dans le theme vont étre
theme vidées.

Couleur pour les géométries de
theme

Couleur de la couche ou les géométries chargées dans le
théme vont étre déversées.

Couche pour étiquettes de géométrie

La couche ol les étiquettes associées aux géométries du
théme seront vidées

Couleur des étiquettes du géométrie

Couleur de la couche ol les étiquettes associées aux
géomeétries du théme doivent étre vidées

Couche pour les géométries de

résultats

La couche ou les géométries obtenues apres le processus de
croisement avec la géométrie de base.

Couleur pour les géométries de
résultat

Couleur du calque ou les géométries obtenues aprées le
processus de croisement avec la géométrie de base.

Couche pour les étiquettes de

résultats

La couche ou les étiquettes associées aux résultats seront
vidées.

Couleur des étiquettes de résultats

Couleur du calque ou les étiquettes associées aux résultats
seront vidées.

Vous remarquerez que les noms de calques sont automatisés en fonction du nom du theme au fur et a
mesure de la saisie du théme. Vous pouvez changer les noms selon vos go(ts ou vos besoins.

Les géométries et les étiquettes transférées sur le dessin courant sont toujours dessinées avec la propriété
couleur définie sur «Bylayer», de sorte qu'elles prendront toujours la couleur du calque auquel elles
appartiennent. Toutefois, vous pouvez modifier manuellement cette propriété ou modifier directement la

couleur du calque.
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Modification d'un theme existante. PRC_EDIT_THEME
[Z2  Modification d'un théme existante.

Téléchargez un formulaire précédent a partir duquel vous sélectionnerez le sujet que vous souhaitez
modifier.

47 Seleccionar tema de la lista

Embalses pluviales
Lineas de conducciones eléctricas
Puntos de control meteorolagico

Rutas de acceso a puntos de control

v

Une fois la sélection terminée, chargez le formulaire ou vous pouvez définir les nouvelles fonctionnalités
pour la rubrique sélectionnée.

47 Informacion acerca del tema

Mombre para el tema Tipo de geometria para el tema

Embalses pluviales (Geometria poligonal

Observaciones

Purtos de almacenamiento de aguas naturales para abastecimiento de las fincas

Geometria relativa al tema Resultados relativos al tema

Capa para las geometrias del tema
. < Capa para los resultades del tema

i Color
|Embalses pluviales geometry | -EI |Ernhalses pluviales results geometry | Colar -EI
Caps para |as etigustas asociadas 2 |a geometria . .
=e < - Capa para las etiguetas asociadas a los resultados

Embalses pluviales labels Calar
| P | |Ernbalses pluviales results labels | Color -E

v

Apportez les modifications que vous jugez appropriées et validez le formulaire en cliquant sur le bouton de
confirmation en bas a droite.

Répertorier les themes existants. PRC_LIST_THEMES
=  Répertorier les thémes existants dans le projet en cours

Téléchargez un formulaire avec les noms des rubriques existantes dans le projet en cours. Il s'agit d'une
fonctionnalité purement informative.

4 Themes from project

Lista de temas del proyecio actusl

1. Rutas de acceso a puntos de control
2. Lineas de conducciones eléctricas
3. Puntos de control meteorolédgico

4. Embalses pluviales
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Gestion des themes. PRC_THEMES GEOMETRY

A Chargez un panneau, initialement sur le c6té droit de I'écran, a partir duquel vous pouvez effectuer toutes
les opérations de chargement géométrique dans les themes et lancer les processus de croisement avec les
tracés de base.

—

Expose trois zones clairement définies :

Tema actual Seleccionar - ¢ [@f#] | L’en-téte. Ou il expose une zone de sélection déroulante a partir
EETENE FHEEERTRE (EUE _delaquelle vous pouvez déterminer le sujet sur lequel vous allez

" travailler. Il expose également trois boutons 3 usage général
supplémentaires :

c Recharge la liste des rubriques dans la zone de sélection
déroulante. Utilisez ce bouton si vous créez un théme avec le
panneau déja ouvert.

8 C'est un CheckButton, s'il est actif, cela fait que lorsque des
éléments sont sélectionnés dans les listes, ils sont zoomés dans le
dessin, le tout dans le cas ou ils sont dessinés.

@ C'est un CheckButton, s'il est actif, cela fait que lorsque des
éléments sont sélectionnés dans les listes, une mise en surbrillance
est faite sur eux dans le dessin, tout cela en supposant qu'ils sont
< , dessinés. Dans le cas de themes polygonaux, la mise en évidence est
e e i complétée par un remplissage solide, dans le cas de thémes linéaires
ou spécifiques, une mise en évidence est faite sur les objets.

La liste géométrique du théme, avec sa boite a outils pour le capturer
et le rendre. Il expose également le bouton d'exécution de processus
croisés et prend en charge l'exportation de la géométrie vers
Microsoft Excel.

La liste des résultats. Ce qui est automatiquement complété avec les résultats de I'exécution du processus
de croisement du théme avec les parcelles de base. Il dispose également d'outils pour dessiner, étiqueter et
exporter vers Excel.

Le flux de travail naturel dans le contexte d'une rubrique ressemblerait a ce qui suit :

Exécuter un

Vérifier les résultats
obtenus

Etiqueter
géométries

Charger ou dessiner

. - Etiqueter resultats
une géométrie

croisement avec
parcelles de base

Exporter vers Excel
(sauvegarde)

Exporter a Excel Dessiner resultats

Vous pouvez exécuter le processus autant de fois que vous le jugez nécessaire. Les résultats sont toujours écrasés.

Vous pouvez enregistrer les résultats dans une exportation pour vos opérations de calcul ou de diffusion, mais vous
ne pourrez pas les recharger dans le théme puisque les résultats sont toujours le produit de I'exécution du processus
de croisement.

Lorsque vous sélectionnez un théme dans la liste déroulante, les informations géométriques et les résultats (le cas
échéant) sont chargés dans les grilles du panneau. De méme, selon le contexte, les boutons disponibles associés a
chacun d'eux sont activés ou désactivés.
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Avant de commencer les opérations avec des thémes, il est pratique de dessiner la géométrie a stocker. Si vous avez
des types d'objets ou des calques controlés, vous pouvez effectuer des sélections plus rapidement et plus
efficacement, bien que ce ne soit pas strictement obligatoire.

Il est également intéressant d'avoir représenté dans le dessin les intrigues susceptibles d'étre affectées par le theme
puisqu'elles serviront de guide pour dessiner leur géométrie. Cependant, il n'est pas nécessaire de tirer des colis pour
exécuter le processus de traversée.

Géométrie du theme
Ci-dessous, nous listons les boutons disponibles et leurs fonctionnalités :

{p  Sélectionner une géométrie.
Il vous permet de sélectionner la géométrie que nous allons incorporer dans le theme. Selon le type de
géomeétrie du theme, les types d'objets a sélectionner seront de nature différente. Dans tous les cas, le

programme vous guidera sans effort.

Charge initialement un formulaire précédent a partir duquel vous pouvez définir le mode de sélection des

B BricsCAD mate (Licer O APTA PARA LA VENTA Dibu -
Archivo Editar Vista Insertar Ajustes Herramientas Dibuje Cota Modificar Paramétrico Mecanica Ventana Ayuda AlsiCAD Walls  Parcelas
IiIDREP| A2 a 200wl CAARPHN W B o @ E ~ Stucuehaemiazd - Db J@
Inicio Insertar Angtar Paramétrico Vista Gestionar salida Nubesde puntes  AlsiCAD Walls  Parcelas
/ if’\ e C“} O- o~ O3 pespamn erm  ch- X (3- A H- 27 9 0@ v ] Ecersoqe & _% @W — L‘E
H o 55l " - =
A - N o ML I P e T L N & T P o MR P S
inea Pollinea Arco Circulo =~ 7 opia 7 o Com apas. sertar
- - - - @O Guiasa » [\Estrr  Eies@a 88~ [ '~ wuriinea ~ 23] EE] «| Biogue.. &FEditarbioque~ G~  Propledades Grupos Utlidades Compara
Dibue Modiicar Anotaciones capas Bloques
----- Inico % Dibuiel® X + GEOMETRIA ORIGINAL x|
” flema actual | Embalses pluviales -
. Te tual | Embalses pluvial c &
|} Geometria perteneciente al tema
o Etiqueta Area Perimetra 3
“ ®
— Z‘
.Y
lz23
= .
K.
A ¢
— &0
& th
pos de objeto jsta de capas -
& Tipos de obj Lita d F;
o [ Poligonos 0 y
] Circulos |
’ Circul BASE_GEOMETRY
@ [[] BASE_LABELS
[ ] PRC_INTERFERENCES
G) [] PRC_REMARKS
] PRC_TEMP
® (] Defpoirts
VEEEES ifades
ol. orig. Et geometria Eliqueta frea | &
&
®
(&}
[ Seleccionar objetos manualmente.
>

Listo 696392.8117, 4602870.332, 0 | Standard |1S0-25 Dbujo POLAR REFENT RASTREQ MODELO | 1:1 DYN Ninguno |+

Vous pouvez forcer une sélection automatique en fonction du type d'objet et du ou des calques sur lesquels
rechercher ces objets. Dans ces cas, le systeme effectuera une recherche dans le dessin en suivant ces
paramétres et ajoutera les éléments trouvés dans la liste des géométries du theme.

Si, en revanche, vous souhaitez sélectionner explicitement les éléments a |'écran, activez simplement la case
a cocher « Sélectionner les objets manuellement ». Dans ce cas, lorsque vous cliquez sur le bouton de
confirmation, le systeme vous invite a sélectionner les objets du dessin. Vous pouvez faire une sélection
groupée d'objets, le systeme les filtrera en fonction du type d'objet pris en charge.

Dans I'exemple actuel, nous avons dessiné trois étangs pour stocker I'eau et nous voulons savoir quelles
parcelles affectent et avec quelle superficie préparer un plan d'expropriation. Nous avons pris soin de
dessiner les polygones dans la couche «RESERVOIRS», nous allons donc sélectionner des polylignes fermées
ou des cercles qui se trouvent dans cette couche.
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Tema actual | Embalses pluviales

REZEIEY

Le systeme utilise une méthode d'étiquetage

, e Geometria perteneciente al tema
standard composée du préfixe «LBL-», une valeur

L. i Etiqueta frea Perimetro
numérique continue. Cependant, vous pouvez 4529 16
;narqrer nl“llaInue(ljlerlnentI en ta!:);fmt t('_:ltlrectement BLo 452216 prepe
« »
ans les cellules de la colonne «étiquette» ou vous BL3 152216 p——

pouvez utiliser |'outil de marquage automatique.

Etiquetage automatique.

Permet d'étiqueter toutes les lignes en fonction de criteres spécifiques. En cliquant sur ce bouton, vous
pouvez créer un formulaire a partir duquel vous pouvez définir la fagon dont vous souhaitez que les

étiquettes soient mises a jour.

47 Composicidn de las etiquetas

Prefijo Mimero de digitos
Sufix Valor inicial

Ejemplo: EME-001-R

v

Préfixe. Chaine a afficher avant la valeur numérique.
Suffixe. Chaine a afficher aprés la valeur numérique.
Nombre de chiffres. Spécifie le nombre de caractéres avec

lesquels afficher le nombre (les positions vides sont remplies  Tema actual |Embalses pluviales Flc@ls]
de Zé rOS) Geometria perteneciente al tema

.. .pe , epe N . Etiqueta Area Perimetro
Valeur initiale. Spécifie le nombre a partir duquel e ey
commencer le comptage pour composer les étiquettes. EMB-002-R 452216 270,83
En bas se trouve un exemple de la facon dont le contenu des EMB-003R 452216 270,83
étiquettes sera basé sur les parametres définis.

Modification de la géométrie sélectionnée.

Il est activé lorsqu'une seule ligne est sélectionnée, comme pour les parcelles, vous pouvez modifier la

géométrie de I'élément, son étiquette et la position de celui-ci.

1-143

Tems actual Embalses pluviales

Geometria perteneciente al tema

-cals

1-204

Etiqueta

Area

Perimetr

EMB-001-R

452216 | 27083

1-203 1-145

EMB-002-R

45216 270.83

1200

1-199

1-198

7 116

1-718

1-206

W[4 [» [H[@ Modelo Presentaciént Presentacién2 +

{ : PRC_THEMES_GEOMETRY

Seleccionar nueva geometria para el elemento

696127.2208, 4602929.147, 0 Standard |150-25 Dibujo

POLAR REFENT RASTREC

L'exemple a modifié les dimensions et I'orientation du réservoir numéro 3.

3 B-D0

QEBR TN IR S5

Lista de resultados

Eiq. pol. orig Bt geometria Eiicueta

<

® e

Datos de entidad actualizados

MODELO | 1:1 DN

Ninguno |+
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ionar nueva geometri

cer texto para la
icidn para
ado

Le nouveau polygone a été sélectionné, le texte de I'étiquette a été conservé et une nouvelle position pour
|'étiquette a été définie manuellement.

Le résultat serait semblable a ce qui suit :

1143 Tema actual Embalses pluviales -c Qs
Geometria perteneciente al tema
1204 .
1-144 Eiiqueta Area Perimetro LR
EMB-001-R 452216 270,83 ‘
EMB-002R 452216 27083 |
L B
Jecd
£
&
L4
2]
<]
&
Lista de resultados
Eiiq. pol. orig Et geometria Etiqueta Aea |
<&
L
E0

< >

Datos de entidad actualizados

696073.5461, 4602907.2498, 0 Standard | 1SO-25 | Dibujo POLAR REFENT RASTREQ MODELO | 1:1 DYN Ninguno |+
Notez que la zone et le périmétre ont pris d'autres valeurs que les précédentes.

(Geometria perteneciente al tema

Btiqueta frea Perimetro I
EMB-001-R 452216 270,82 |4
EMB-002-R |‘_'I

(38 EMB-D03-R E%
-—

Supprimer toute la géométrie du theme du systéme.
Supprime toutes les géométries existantes dans le theme sélectionné.

Soyez tres prudent avec cette option car elle est irréversible. Pour récupérer les géométries, vous devez les
recharger ou les importer a partir d'une exportation précédente.

Cependant, vous ne devriez pas non plus vous inquiéter si vous faites attention a protéger vos géométries
en les exportant vers Microsoft Excel comme vous le verrez plus tard.

Supprimer les géométries sélectionnées.
Supprime les géométries sélectionnées dans la grille du théme sélectionné.
Comme le cas précédent, cette opération est irréversible.

Aussi, comme dans le cas précédent, ne vous inquiétez pas si vous faites attention a protéger vos géométries
sur Microsoft Excel, comme vous le verrez plus tard.

Vider la géométrie sélectionnée
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Dessine les éléments et les étiquettes correspondant aux géométries sélectionnées sur la grille. Chaque fois
que le processus est lancé, les géométries du dessin sont effacées dans le cas ou il existe déja, évitant ainsi

les doublons dans le dessin.

2 encontrado.
H: _erase

l entidades en el conjunto: 2

696297.4707, 4603012.2024, 0 | Standard | 1S0-25  Dibujo

¥  Supprimer les géométries sélectionnées du dessin

Tema actual Embalses pluviales

Geometria perteneciente al tema

M- -

Etiqueta

Area

Perimetro

o

Qecons | s

EMB-003R 10.174.86 406.25

Lista de resultados

Etiq. pol. org.

<

B geometria

Eiiqueta

DEE TN AH

@ e ™

Proceso finalizado

MODELO | 1:1

Vous pouvez sélectionner un jeu de géométries et les supprimer du dessin actif.

DN

Ninguno |

Cela n'a aucun effet sur les géométries stockées dans le projet, puisque vous pouvez les redessiner quand

vous le souhaitez, cela a un objectif strictement graphique.

Avec cette fonctionnalité, vous n'avez pas besoin de rechercher manuellement les géométries que vous
souhaitez supprimer du dessin pour exécuter la commande «_erase», sélectionnez-les simplement dans la

liste. S'ils ne sont pas tirés, cela n'a aucun effet.

e

Supprimer toutes les géométries du dessin

Supprime toutes les géométries existantes dans le dessin actif. Peu importe qu'il y ait des géométries

sélectionnées, le systéme ne les prend pas en compte.

Cette opération n'a également aucun effet sur les géométries stockées dans le théme actuel Vous pouvez
récupérer tout ou partie des géométries du dessin chaque fois que vous en avez besoin.

{0 Exporter des géométries vers Microsoft Excel

Exporte la liste des géométries disponibles dans une feuille de calcul Microsoft Excel.

Le fichier exporté peut étre utilisé pour ajouter les géométries qu'il contient au projet en cours.

Utilisez cette option pour protéger vos informations et les intégrer dans de nouveaux projets sans avoir a

effectuer d'opérations de dessin et/ou de sélection graphique.

1 Importer une géométrie a partir de Microsoft Excel

Permet d'importer une géométrie a partir d'une feuille de calcul Microsoft Excel.

Vous pouvez utiliser cette option pour récupérer des géométries en cas de suppression accidentelle ou
involontaire dans le projet en cours, vous pouvez également |'utiliser pour incorporer des gé¢ométries dans
un nouveau projet, économisant ainsi le processus de sélection et de chargement.
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Exécuter le croisement avec les parcelles de base

Il lance un processus de calcul de l'intersection des géométries du sujet actuel avec les tracés de base.
Le résultat des calculs est affiché dans la grille de données en bas du panneau.

Lista de resultados

Etig. pol. orig. Et geometria Etiqueta Area Perimetro ~
1-147 EMB-D01-R RST-2 187,82 60,63
1-148 EMB-D01-R RST-3 358,74 76.23
1-145 EMB-001-R RST-4 342,40 80,09
1-144 EMB-D01-R RST-5 6.24 12,01
1-130 EMB-D01-R RST6 0.41 7.35
1179 EMB.ON1-B BET.7 21207 1ol Y

HE QR

Pour chaque tracé, la géométrie et les données géométriques correspondant a l'intersection sont affichées
en fonction du type : surface, périmetre, longueur...

Le systeme étiquette également automatiquement les résultats a I'aide du suffixe RST- suivi d'un chiffre.
Cependant, vous pouvez réétiqueter les résultats en fonction du modeéle qui pourrait vous intéresser le

mieux.
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Résultats des croisements de sujets

&  Vider les résultats sur le dessin actif

Il vous permet de dessiner et, en sélectionnant dans la liste, d'afficher les résultats du croisement du
theme avec les parcelles de base.

Inicio % test manual® X+ GEOMETRIA ORIGINAL x|

o ema actual | Embalses pluviales -
U 1.97 Tema actual | Embalses pluvial c >
& ‘Geometria pertenccients al tema
o Etiqueta Area Perimetro iy
o » |EMBODIR 452216 27083 |
= EMB-002R 452216 2083 |7
EY EMB-003R 1017485 40825 |BR,
2
2 4
= o
<
A
5 B
o @
jmY
&
®
Lista de resultados
Etig. pol. orig Et geometria Etiqueta Area Perimetro Y4
> 113 EMBOO3R RST-21 34148 9526 |@
RSF.10 1142 EMBO03R RST-22 84936 1552 |@
BN 114 EMB-003R RST-23 161957 228.00
W[4 [» M8 Modelo Presentacion1 Presentacinz + D
5 1139 EMB-003R RST-24 250044 25498 | e
: PRC_THEMES_GEOMETRY

Proceso finalizado.

Listo 696217.919, 4603031037, 0 | Standard 150-25 Dibujo POLAR REFENT RASTREQ MODELO | 1:1 DN Ninguno |~

&

Supprimer les résultats du dessin en cours

Supprime tous les résultats existants dans le dessin actif. Peu importe qu'il y ait des résultats sélectionnés,
le systéme ne les prend pas en compte.

Cette opération n'a pas non plus d'effet sur les résultats stockés dans le projet en cours.

Les résultats sont susceptibles d'étre exportés, mais I'importation a partir de Microsoft Excel n'est pas
autorisée, car vous pouvez modifier la géométrie ou les tracés de base afin que les résultats soient

radicalement différents.

4 Etiquetage automatique.

Permet d'étiqueter toutes les lignes en fonction de criteres spécifiques. En cliquant sur ce bouton, vous
pouvez créer un formulaire a partir duquel vous pouvez définir la fagcon dont vous souhaitez que les
étiquettes soient mises a jour.

# Composicion de las etiquetas b8l Préfixe. Chaine a afficher avant la valeur numérique.
. i _ Suffixe. Chaine a afficher aprés la valeur numérique.
Nombre de chiffres. Spécifie le nombre de caracteres
sufx Vel rci . ° e e
_ avec lesquels afficher le nombre (les positions vides sont
Ejemplo: R-001-X . ,
remplies de zéros).
J Lista de resultados
e _ege ST N . Etig. pol. arig. Et geometria Etiqueta Area ~ ﬁ
Valeur initiale. SpECIﬁe le hombre a partlr duquel S - *
commencer le comptage pour composer les étiquettes. 1-147 EMB-001-R R-D02:X ®
En bas se trouve un exemple de la fagon dont le contenu 1146 EMB-001-R R-003-x =0
d L. basé | . défini 1-145 EMB-001-R R-004-X o2
es étiquettes sera basé sur les paramétres définis. e MB001R 005X
1-130 EMB-001-R R-006-X b
< >

{0  Exporter les résultats vers Microsoft Excel
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Organizar +

4[| <« repos > Parcels » bin » Debug » projects

Mueva carpeta

Buscar en projects

Nueva carpeta (2) *  Mombre Fechs de modificacién  Tipo
Nueva carpeta (3) B3 test.xlsx 023 12:41 Hoja de caleul
Parcels 3] test_groups.xlsx Hoja de calcul
s £33 test_lineas.xlsx Hoja de calcul
bin £33 test_lineasTxlsx Hoja de caleul
Debug £33 test_resultsxlsx Hoja de calcul
help
languages
menu
rojects
B ~ >
Mombre: | test_results.xlsx -

Tipo: | Archives de Microsoft Excel (*.xlsx)

A Ocultar carpetas

Cancelar

A
Embalses pluvlales

]

3

D

E

Puntos de almacenamienta de aguas naturales para abastecimiento de las fincas

identificador 1d original poligono Etig, pol. orig.

292 1-148
293 1147
294 1-146
295 1-145
296 1-144
308 1-130
309 1-129
310 1-128
3111127
316 1126
317 1-125
318 1124
355173
356171
357168
358167
359166
80 1-662
251 1200
252 1-199
297 1-143
298 1142
299 1-141
300 1-139
301 1138
302 1137
205 1123

Et.geometria
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-001-R
EMB-002-R
EMB-002-R
EMB-002-R
EMB-002-R
EMB-002-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMB-003-R
EMR.ON2.R

Etiqueta
R-001-X
R-002-X
R-003-X
R-004-X
R-005-X
R-006-X
R-007-X
R-008-X
R-003-X
R-010-X
R-011-X
R-012-X
R-013-X
R-014-X
R-015-X
R-016-X
R-017-X
R-018-X
R-013-X
R-020-X
R-021-X
R-022-X
R-023-X
R-024-X
R-025-X
R-026-X
RD7¥

Area
13,60594
187,8151
358,741
342,3995
6,238553

041429
215,0162
486,403
1530,073
999,6601
379,213
0,071298
659,6631
22,7080
1633,043
857,483
139,62
381,1749
28,55798
7,457378
341,4841
849,358

1619,57
2900,437
817,3719
1005,177
6701738

Perimetro
16,30979
60,62757
76,22823

50,0891
12,0022
7,349875
71,2599
118,9237
171,1204
145,774
29,564
4,089847
116,7615
35,86311
163,1074
131,8631
145,5176
99,67891
25,1735
13,41669
95,2512
155,216
227,9997
254,9788
192,8551
165,0819
112 5an2

Exporte la liste avec les résultats tels qu'ils sont visibles dans la grille de résultats. Pour chaque tracé, autant
de lignes sont générées que d'interactions recues de la géométrie du theme.

Afficher les résultats regroupés par parcelle

Charge une boite de dialogue qui affiche, pour chaque parcelle, un résumé des interactions qu'elle recoit de
la géométrie du theme.

Ces informations groupées peuvent étre utiles pour visualiser les résultats totalisés des croisements.

|d de parcela Etiqueta Cantidad Area Perimetro ~
300 1-139 1 2.900.44 254,98
n 1138 1 817.37 152,86
302 1137 1 1.005.18 165,08
305 1133 1 670,17 118,59
306 1132 1 351,07 9481
307 1-131 1 351.03 88.25
308 1130 2 041 735
309 1129 2 218.02 .26
310 1128 2 486,14 118,92
n 1127 1 1.530,07 171,12
316 1-126 1 999.66 14577
317 1125 1 372 89,56
38 1124 1 0.07 409
347 183 1 66,12 47,40 v
Embalses pluviales, Puntos de almacenamiento de aguas naturales para abastecimienta de las fincas

De plus, a partir de ce formulaire, vous pouvez exporter vers
une feuille de calcul Microsoft Excel pour obtenir ces

informations provenant d'autres contextes.

292 1-148
293 1-147
294 1-146
295 1-145
296 1-144
297 1-143
293 1-142
299 1-141
300 1-139
301 1-138
302 1-137
305 1-133
306 1-132
307 1-131
308 1-130
309 1-129
310 1-128
3111127
316 1-126
317 1-125
318 1-124
34771-83

348"1-82

3497181

35571-73

356/1-71

35771-68

358'1-67

3597166

PR R R R R R R R R R RNNNRRRRRRRRRRRP B @B &2

13,61
187,82
358,74
242,40

6,24
341,48
249,36

1.619,57
2.900,44

817,37

1.005,18

670,17
351,07
351,03

0,41
218,02
486,14

1.530,07

999,66
379,21
0,07
66,12
87,14
815
659,66
22,71

1.633,04

857,48

1.349,26

16,91
60,63
76,23
20,09
12,01
95,26

155,22

228,00

254,98

192,86

165,08

118,59
94,81
88,25

7,35
71,26

118,92

171,12

145,77
29,56

4,09
47,40
46,57
15,18

116,76
35,86

163,11

131,86

145,52

32



Outils auxiliaires.
Vous disposez également d'outils pour vous aider dans vos processus de conception.

Ces outils sont purement dessinés et n'affectent en rien les parcelles de base ou les thémes existants dans le projet.
L'idée est que vous génériez de la géométrie avec eux et que vous l'utilisiez pour I'ajouter a vos themes.

Buffer. PRC_BUFFER
Créer un polygone le long d'une polyligne.

Charge un formulaire précédent a partir duquel vous pouvez définir les caractéristiques de la mémoire tampon a
créer.

4" Propiedades para el buffer

Ancho total para el buffer 5.00 Capa para buffer 0 e

A4k A4k

Desfase finales de polilinea 2,00 Buffer cerrado Doble cara

Largeur totale du buffer : Spécifie la distance entre I'axe et la position ou la ligne parallele sera générée.

Polyline finale hors plaque : Spécifie la distance entre I'extrémité de la polyligne et la position de fermeture
du buffer.

Couche pour buffer : Spécifie la couche dans laquelle la mémoire tampon résultant de I'opération sera
enregistrée.

Buffer fermé : S'il est activé, le buffer se ferme de sorte qu'une polyligne fermée est obtenue. Si

ce n'est pas le cas, le résultat sera des lignes paralleles a I'axe sélectionné.

Double face : Spécifie si les lignes paralleles doivent étre projetées d'un coté ou des deux cotés
de I'axe.
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La combinaison de ces parameétres vous donnera des résultats que vous pourrez utiliser comme géométrie pour vos
thémes.

# Propiedades para el buffer

Ancho total para el buffer 5,00 ‘Capa para buffer 0 i

A [

Desfaze finales de polilinea 200 [] Buffer cerrade [] Deble cara

4" Propiedades para el buffer

Ancho total para el buffer 5.00 Capa para buffer 0 ~

v 4

Desfase finales de polilinea (2,00 Buffer cerrado [] Doble cara

4" Propiedades para el buffer

Anchao total para el buffer 5.00 Capa para buffer 0 ~

A 4

Desfase finales de polilinea 2,00 Buffer cerrado Doble cara

4" Propiedades para el buffer

Ancho total para el buffer 5,00 Capa para buffer 1] ~

A 4

Desfase finales de polilinea 200 [] Buffer cerrada Doble cara

L'objet utilisé comme axe doit toujours étre une polyligne ouverte.

Union de polylignes. PRC_UNION
Permet de joindre plusieurs polylignes fermées en une seule qui représente le contour extérieur de tous les
polygones, comme s'il s'agissait de régions.

PRC_BUFFER
.'

Convertir une région en polyligne. PRC_REGION2PLINE
Ca vous permet de convertir des entités de type région en polylignes fermées, adaptées a une utilisation dans des
themes.

|

i . A
] v . A
. | a2 o
.,f PRC_REGION2PLINE . .
1. 'rl .-. !
" f,r ta "

A .
‘.___ - - \._‘ .
.-

34



A propos de cette application. PRC_ABO

47 Acerca de Parcels

PARCELS " MTB

Version: 1.0.0.0

© MTB Software de Ponent, SLU - 2013 - 2023
Lic. nimero: 0001

QOrganizacion: MTE Software, SLU. Development.
Fecha de inicie: 27/04/2023

Fecha de finalizacién: 31/05/2023

Solicitud de licencia para 3
Cadigo de producto PARCELS

Haga clic agui para adguirir o renovar su licencia en este eguipo:

- =

Charge de l'aide. PRC_HELP
Télécharger ce document.

—

uT

Ouvre une boite de dialogue ou les informations relatives a I'application et sa licence sont exposées.
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Considérations finales

Ce gue vous pouvez faire avec ce logiciel
Avec cette bofte a outils, vous pourrez :

1. Créer et maintenir la gé¢ométrie des parcelles sans erreurs et sans avoir besoin de sauvegarder les plans et les
dessins, qui est déja en charge du programme a travers ses projets « PRC ».

2. Créer et maintenir une géométrie qui représente des actions sur le territoire : Pose d'une route, de pipelines
terrestres ou aériens, de parcs éoliens, photovoltaiques, etc. Cette géométrie peut étre polygonale, linéaire
ou ponctuelle. Cette information est organisée par sujet.

3. Vous pouvez exporter ou importer des themes entre des projets, en enregistrant des taches de délimitation.

4. Accédezrapidement aux résultats du croisement de la géométrie de vos sujets avec les parcelles de base pour
connaitre le degré d'interférence de celles-ci. Vous aurez des zones, des périmétres, des longueurs et des
guantités avec lesquels vous pourrez prendre vos décisions dans la mise en ceuvre de vos projets.

Comment obtenir une copie d'évaluation
Connectez-vous simplement a I'URL suivante :

https://parcels.mtbsoftware.net

N'oubliez pas que pour accéder aux pages de téléchargement, il est nécessaire de s'inscrire sur le Web. Le processus
est simple et gratuit. Aucune donnée personnelle ou fiscale ne sera requise, sauf en cas d'achat de licences pour
I'émission des factures correspondantes, auquel cas votre vie privée sera toujours protégée.

PROTECTION DES DONNEES: Conformément aux dispositions de I'article 13 du réglement (UE) 2016/679 du Parlement
européen et du Conseil et de la loi organique 3/2018 du 5 décembre (LOPDGDD), nous vous informons que les
données personnelles seront collectées aupres de l'intéressé, seront traitées sous la responsabilité du controleur de
données, MTB Software de Ponent, SLU, pour I'envoi de communications sur nos produits et services et seront
conservés aussi longtemps qu'aucune des parties ne s'y oppose ou pendant la période nécessaire pour se conformer
aux obligations légales. Un traitement des données équitable et transparent est garanti. Les données ne seront pas
transférées a des tiers, sauf dans les cas ou il existe une obligation légale.

Support & Contact
Vous pouvez recevoir du soutien et des informations sur le programme via le site Web et les moyens qui, a partir de
celui-ci, sont exposés pour un téléphone ou une attention personnalisée.

Il est prévu d'effectuer des cours gratuits sur le produit, nous vous recommandons de vous inscrire sur la page du
programme pour recevoir des avis et des offres en temps opportun.

Mises a jour ou versions futures

Il est prévu de publier périodiqguement des mises a jour avec de nouvelles fonctionnalités et d'étendre les
fonctionnalités a d'autres plates-formes possibles en plus de BricsCAD, ainsi qu'a d'autres systemes d'exploitation sur
lesquels BricsCAD est distribué, donc, si pour le moment, vous travaillez avec une version non-Windows de BricsCAD,
soyez patient, bientot nous espérons publier ces versions.

Nous sommes toujours ouverts aux conseils et suggestions, de sorte que toutes les interactions que vous pouvez nous
offrir seront toujours les bienvenues et prises en compte dans la mesure du possible.

Portée de la licence et responsabilités.
Le programme est distribué « tel quel », nous ne sommes pas responsables de l'utilisation de celui-ci par les
utilisateurs ou des conséquences de celui-ci.

En aucun cas, l'accés aux données « de base » de I'ordinateur sur lequel il est exécuté n'est requis, ni les fichiers
originaux ou systeme pour exécuter ses fonctionnalités.
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Il ne gere pas non plus les composants BricsCAD essentiels et ne tente pas de modifier I'un d'entre eux, de sorte
gu'aucune modification n'est attendue de la structure de votre installation BricsCAD.

La licence est personnelle a vous et a I'ordinateur sur lequel elle est exécutée. Si vous devez déplacer la licence d'un
ordinateur a un autre, vous devez en faire la demande et vous recevrez une nouvelle licence pour le nouvel ordinateur.
Vous devrez justifier la cause et détruire le fichier de licence précédent.

Brevets et marques
Toutes les marques, systemes d'exploitation et autres composants technologiques mentionnés dans le présent
document ou dans le cadre de I'ensemble de I'application sont la propriété de leurs fabricants respectifs.

L'utilisation ou la licence de ce programme ne vous accorde aucun droit en ce qui concerne les fabricants, leurs
marques, systémes ou composants.

En installant le programme, vous avez accepté un CLUF spécifiant les conditions d'utilisation du programme.
L'utilisation de la méme chose implique I'acceptation de chacune des conditions spécifiées dans ce texte.

Ce texte CLUF est régi par la relation entre vous (utilisateur) et MTB Software de Ponent SLU en tant que fabricant.
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